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Automatyka NEXO - schemat blokowy

-

Stan/zdarzenie Nexo

vy

Zmienne wirtualne

Zdarzenia wirtualne | —

Automatyka

Warunki | — Tabela prawdy | Akcje

Logika

Stany ztozone

Sekwencje dziatan

/

Definicje:

Stan/zdarzenie Nexo

Sa to programowe elementy skutku zadziatania fizycznych urzadzen

wykonawczych lub wej$ciowych.

Przykiad 1: Wiaczenie Swiatla (ustawienia wyjscia) jest zaréwno efektem dzia
fania systemu, ale jest réwniez informacjq o stanie urzadzenia (mozna to wyko
rzysta¢ w programach automatyki).

Przyktad 2: Naruszenie/warto$¢ czujnika jest zdarzeniem, ktére moze uczestni
czy¢ w funkcjach systemu alarmowego badz programach automatyki.

Przyktad 3: Nacis$niecie przycisku wywotawczego wideodomofonu, moze uczest
niczy¢ w programach automatyki.

Zdarzenie wirtualne

Jest to narzedzie wirtualne logicznie podobne w dziataniu do taczni
ka dzwonkowego. Pozwala w prosty sposob (nie wymaga reseto
wania) wyzwalaé funkcje automatyki.

Przyktad 1: kaczenie rébwnoczesnego startu kilku programéw automatyki.

Warunki
Podstawowy element logiczny biorgacy udzial w procesie automa

tyki jako stan logiczny prawdy/fatszu w tabeli prawdy (okreslajacej

dziatanie programu automatyki).

Zmienne wirtualne

Sa to komorki pamieci ulotnej systemu (domys$lna wartos¢ réwna 0),
ktéra przyjmuje wartosci od 0 do 9999. Mozna poprzez akcje sys
temu dokonywaé¢ modyfikacje wartosci zmiennej wirtualnej. Wartos$¢
zmiennej wirtualnej jest elementem mogacym warunkowaé zacho
wanie programu automatyki.

Przyktad 1: Zadziatanie danego programu automatyki jest warunkowane warto
$cig zmiennej nr 256. Program automatycznego wiaczenia $wiatta na narusze
nie czujnika ruchu bedzie wyzwalany, gdy warto$¢ zmiennej wynosi 0
(domyslnie). Przytrzymanie przycisku programowalnego, moze negowaé wartos¢
zmiennej (bedzie przybiera¢ przemiennie wartos¢ 0 lub 1). Gdy warto$¢ zmiennej
bedzie réwna 1 program automatycznego zapalenia S$wiatla bedzie wytaczony
($wiatlo trzeba bedzie obstugiwac recznie).

Przyktad 2: Funkcja modulo pozwoli przetacza¢ wartos¢ zmiennej kolejno od 0
do np. 5 tak, ze kolejne przetaczenie powrdci zmienng do stanu 0. Jest przydat
ne do sterowania wyjsciami odpowiedzialnymi za wysterowanie wej$¢ biegéw
centrali rekuperatora. Mozna tez w jednym faczniku dzwonkowym ukryé np. 5
réznych scen $wietlnych (np. od najciemniejszej do najjasniejszej). Wartos¢ 0
bedzie znaczy¢ wytacz wszystkie swiatta.

Przyktad 3: Mozna losowac warto$¢ zmiennej w celu symulacji obecnosci (losowe
wiaczanie réznych grup Swiatet, sekwencji dziatan na losowy [z wybranego prze
dziatu wartosci] czas).

Przyktad 1: Jezeli wartos¢ czujnika Swiatla (np. fotorezystor) wieksza niz 60 -
prawda/fatsz.

Przykfad 2: Stan stanu ztoZzonego - prawda/fatsz.

Przykfad 3: Partycja alarmowa alarmuje lub jest uzbrojona - prawda/fatsz.

Akcje
Podstawowy element logiczny biorgcy udziat w procesie automa

tyki jako rozkaz wykonania czynnos$ci w tabeli prawdy (okreslajacej
dziatanie programu automatyki).

Przyktad 1: Ustaw grupe rolet na zamknij.

Przyktad 2: Wygeneruj zdarzenie wirtualne o tresci XYZ.

Przyktad 3: Uzbrdj partycje alarmowaq i uruchom sekwencje "zamkniecie domu".
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Stany zlozone Sekwencje dziatan

Narzedzie stuzace do grupowania kilku (do 10) warunkéw w celu uzy Narzedzie stuzace do grupowania kilku (do 7) rozkazéw w ustalo

skania pojedynczego statusu prawda/fatsz jako warunek w tabeli nych odstepach czasowych w celu uzyskania pojedynczej akcji w ta

prawdy. beli prawdy. Dziatanie narzedzia mozna przerwac¢ i kontynuowaé lub
uruchomi¢ od nowa.

Przyktad 1: Jezeli ktérykolwiek z zewnetrznych czujnikéw ruchu lub barier pod
czerwieni jest naruszony - prawda/fatsz.. Przykiad 1: Wiacz podlewaczke nr 1 odczekaj 5 minut, wyfacz polewaczke nr 1,
wiacz podlewaczke nr 2, odczekaj 3 minuty itd.

Przyktad 2: Jezeli wszystkie kontaktrony okienne sg zamkniete, czujnik Swiatla
jest ponizej (fotorezystor) 45 i zmienna wirtualna (np. sprawdzajaca obecnosé Przyktad 2: Wylacz grupe oswietlenia A, poczekaj 2 sekundy, wytacz grupe o$
domownikéw w ogrodzie) réwna 0 - prawda/fatsz. wietlenia B, poczekaj 3 sekundy, ustaw urzadzenia na OFF, zamknij grupe rolet,
poczekaj 2 minuty, uzbrdj alarm.

Przyktad 3: Jezeli czujnik Swiatla jest ponizej (fotorezystor) 45, partycja jest
uzbrojona, system nie pracuje na akumulatorze - prawda/falsz.. Przyktad 3: Wiacz $wiatto, odczekaj minute, wytacz $wiatto.

LOGIKA

Okresla zachowanie sig systemu w okreslonych przez uzytkownika sytuacjach. Za pomoca
logicznej tabeli prawdy wigze ze soba warunki z akcjami. Pojedyncza tabela prawdy moze
zawierac do 4 warunkow i do 5 akcji. Zawiera ona wszystkie mozliwe kombinacje logiczne
zachodzenia warunkow, co oferuje maksymalng elastycznos$é¢ w definiowaniu zachowania
systemu w okreslonej sytuacji. W systemie mozna skonfigurowac do 192 logik.

Aktywacija logiki {czyli wykonanie akcji zwigzanych z aktualnie
panujgcymi warunkami) moze odbywac sie w trzech trybach:

= zmiana warunkow - akcje wykonuia sie za kazdym razem,

gdy ktorykolwiek z okreslonych w logice warunkow ulegnie

zmianie,
Warunki Akcje s  zmiana warunkéw w okreslonym czasie - podobnie jak w trybie
wezesniejszym, ale z uwzglednieniem kryteriow nafoZzonych
® ® na czas; tak zrealizowana logika moze zatem dziatac tylko

o okreslonych godzinach, w okreslone dni tygodnia itp.;

v v zmiana warunkdéw poza tymi okresami czasu nie skutkuje

<

momentach czasu, wcigz jednak przy uwzglednieniu aktualnie
v Tabela prawdy panujq.cyc_h warunk_c'lw; .alfcje U\t\{muszane. sg zatem p.rzez

nastgpienie odpowiedniej chwili czasu, nie przez zmiane
LOGIKA warunkow.

wykonywaniem sie akcji,
o ® =  moment czasowy - akcje wykonywane sg w Scisle okreslonych

Wspdtdziatanie ze sobga kilku logik realizuje sie poprzez sprzezenie
akcji jednej logiki z warunkami drugiej. Moze sie to odbywac
poprzez operowanie bezposrednio na zasobach systemu (np.
jedna logika moze przelgcza¢ wyijscie, a druga warunkowaé

swoje dzialanie jego stanem) lub przy uzyciu mechanizmow
wewnetrznych automatyki - zmiennych i zdarzen wirtualnych.

Ogolne zasady tworzenia programu automatyki "Logika" - nawigacja

1 - Logowanie 2 - Inicjalizacja 3 - Warunki 4 - Akcje 5 - Tabela prawdy 6 - Testy
Zaloguj sie w menu System Przyporzadkuj logike do grup Dodaj Dodaj potrzebne Przeanalizuj ktére akcje majq zostac Sprawdz czy
jako Administrator. Wybierz  funkcjonalnosci (Grupa logik). potrzebne akcje. wykonane przy kolejnych mozliwych program automatyki
menu Automatyka. Wybierz Nadaj unikalng nazwe logice. warunki. (przygotuj przypadkach kombinacji warunkdw. dziata poprawnie.
menu Logika dodaj. Zdecyduj jak ma by¢ (przygotuj wczesniej Zaznacz w odpowiednich wierszach
aktywowana logika. wczesniej stany sekwencje dziatan  tabeli potrzebne akcje.
ztozone o ile o ile beda

beda pomocne) pomocne)
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1 - Logowanie

Logika
“ Przegladaj ” “ Doda j ”

Stany ztozone
” Przegladaj ” ” Doda j ”

Sekwencje dziatan

” Przegladaj ” ” Dodaj ”
I Raport uzycia zmiennych wirtualnych I
I Resetuj dziatanie automatyki I

2 - Inicjalizacja

Logika Przegladaj

Pozwala na edycje juz dodanych programdéw automatyki. W przypadku gdy programéw au
tomatyki jest duzo (maks. 192), mozna uzy¢ filtru "grupa logik". Edycja istniejacej logiki
posiada identyczne mozliwosci jak w przypadku menu logika dodaj. M.in. mozna dodawacé/
usuwacé warunki oraz akcje. Funkcja blokuj dziatanie logiki pozwala na wyelimino
wanie dziatania danego programu bez jego usuwania np. w przypadku gdy dana logika ut
rudnia testy innego programu.

Raport uzycia zmiennych wirtualnych

Pozwala na przeglad jakie zmienne wirtualne sg wykorzystane w programach automatyki.

Resetuj dziatanie automatyki

Pozwala na szybkie ponowne uruchomienie wszystkich programoéw automatyki:

e Wszystkie zmienne wirtualne ustawione bedg na domysing wartos¢ 0.

e Zatrzymane beda wszystkie wykonywane sekwencje dziatan.

e Zostang uruchomione zaprogramowane funkcje uruchamiane poprzez spetnienie warunku:
Nastapito uruchomienie systemu

Kopiuj ustawienia z: Grupa logik:

[«Pustax [+] [Alam [+]

Nazwa (max. 13 znakow):

i 000
| Alarm i rulety| T

Aktywacja logiki:

Zmiana warunkdw [w

Imiana warunkdw

Imiana warunkdw w danym okresie czasu

Moment czasowy

“ Wstecz ” “ Dale j ”

Aktywacja logiki

Kopiuj ustawienia z:

Pozwala na skopiowanie logiki, ktéra juz jest uruchomiona w systemie, zostata doktadnie prze
testowana, a jej sposob funkcjonowania jest potrzebny w kontekscie np. innego pomieszcze
nia o identycznej infrastrukturze funkcjonalnej. Przy wykorzystaniu tej funkcji nalezy jedynie
nazwac logike i podmieni¢ odpowiednio do potrzeb warunki i akcje tak by dotyczyty danego
pomieszczenia.

Grupa logik

Pozwala na utrzymanie porzadku i podziat programéw automatyki ze wzgledu na gtéwna funk
cjonalnos¢. W przysztosci przy duzej liczbie programoéw ufatwi odnalezienie wtasciwego progra
mu w celu np. edycji (Przegladaj).

Nazwa

Nalezy nadac logice unikalng nazwe, ktéra bedzie jej identyfikatorem przy edycji w przysziosci.

Najwazniejsza czynnos$¢ wyboru w tym menu. Decyduje o sposobie inicjalizacji programu automatyki.

Zmiana warunkow - logika dziata catodobowo, wykonanie akcji bedzie
zaleze¢ tylko od tego czy zostang spetnione warunki.

Zmiana warunkéw w danym okresie czasu - logika dziata w wyzna
czonym okresie czasu, wykonanie akcji bedzie jednak zaleze¢ od tego czy
zostang spetnione warunki.

Moment czasowy - aktywacja logiki odbedzie sie¢ w kokretnym punkcie
czasu (harmonogram). Akcja moze by¢ dodatkowo warunkowana tak jak
w przypadku zwyktego programu na zmiane warunkoéw. W przypadku gdy
akcje maja wykonac sie bezwarunkowo, nalezy uzy¢ warunku: Waru
nek staly: prawda/fatsz.

3 - Warunki

Przykitad 1: Automatyczne zapalanie oswietlenia w korytarzach i pomieszczeniach bez dostepu
Swiatta dziennego.

Przyktad 2: Programy automatyki analizujgce warunki pogodowe. (zaneguj wartos¢ zmiennej
jezeli zadziatat czujnik deszczu).

Przykiad 1: Programy automatycznego wiaczenia oswietlenia na czujnik ruchu w przypadku,
gdy w systemie nie ma lub nie jest mozliwe zastosowanie czujnikow $wiatta (dziatanie w wyz
naczonych godzinach).

Przyktad 2: Sterowanie ogrzewaniem (termostatami np. wg. harmonogramu tygodniowego).

Przyktad 1: Podlewanie ogrodu codziennie o 4 rano o ile zmienna wirtualna analizujgca czujnik
deszczu réwna 0 (niepadato) i temperatura w dniu poprzednim osiggneta warto$¢ ponad 26
stopni Celcjusza.

Przyktad 2: Jezeli alarm rozbrojony (domownicy w domu) to wiacz poranny program TV co
dziennie o 7, a w weekendy o 8:30 oraz otwdrz grupe rolet.

Przyktad 3: Codziennie o 3 w nocy wykonaj transmisje testowg stacji monitoringu.

Dodaj warunek Usun warunki

Lp: Nazwa:

1 Gest: uzbrajanie [ Do usuniecia
” Wstecz ” “ Dale j ”

Dodaj warunek

W obszarze jednej tabeli prawdy (logiki) mozna dodaé maks. 4 warunki. Funkcja dodaj wa
runek przenosi do menu wyboru warunkdéw, w ktéorym kontekstowo beda dobierane opcje wy
boru dla danego warunku.

UWAGA: Stosuj stany ztozone!

Warto stosowac stany ztozone. Pozwalajg grupowadé wiele warunkdéw i okreslaé ich relacje lo
giczng. Stan ztozony jest w programie automatyki widoczny jako jeden warunek
co bardzo skraca czas analizy programu automatyki przez programiste oraz zmniejsza rozmiary
i ilos¢ potrzebnych tabel prawdy. Stany ztozone nalezy przygotowacé przed przystapie
niem do tworzenia logiki.
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4 - Akcje

Dodaj dziatanie Usun dziatanie

Lp: Hazwa:

“ Wstecz |l ” Zakoficz

5 - Tabela prawdy

Dodaj akcje

W obszarze jednej tabeli prawdy (logiki) mozna doda¢ maks. 5 akcji. Funkcja dodaj akcje
przenosi do menu wyboru akcji, w ktérym podobnie jak w przypadku warunkéw kontekstowo

beda dobierane opcje wyboru dla danego typu akcji.

UWAGA: Stosuj sekwencje dziatan!

Warto stosowaé sekwencje dziatan. Pozwalaja grupowac wiele akcji i okreslaé odstepy czaso
we pomiedzy danymi akcjami. Sekwencja dziatah jest w programie automatyki wi
doczna jako jedno dziatanie (akcja) co bardzo skraca czas programowania automatyki,
zmniejsza rozmiary i iloé¢ potrzebnych tabel prawdy. Sekwencje dziatah nalezy przygo

towaé przed przystapieniem do tworzenia logiki.

Krok 4: Tabela prawdy

Warunki Akcje Warunki Akcije

0 5o~

T
o
®

Szybkie ustawienie: 2

“ Wstecz |J “ Zakofhcz

Wyznaczanie okresu i momentu (czas)

Tabela prawdy - graficzny interfejs programowania

Tabela prawdy jest wizualizacjq dodanych do programu automatyki warunkdéw i akcji
(kolumny tabeli).

Czes$¢ tabeli opisujgca warunki przedstawia wszystkie logiczne mozliwoéci kombinacji
prawdy [v] i fatszu [x] dla wszystkich warunkéw dodanych do programu (logiki). W cze
$ci opisujacej akcje domysinie pola wyboru ustawione sa w pozycji czerwonej [x] ozna
czajacej brak rozkazu wykonania akcji. W przypadku dotkniecia na panelu doty
kowym czerwonego [x] akcji zostanie zmieniony status akcji na wykonaj zie
lone [v]. Dana akcja zostanie wykonana gdy aktualny stan warunkéw bedzie
taki sam jak w wierszu w ktérym zaznaczono akcje. W tabeli prawdy mozna
zaznaczy¢ wiele rozkazow akcji.

UWAGA: Cyfry w pierwszym wierszu tabeli

Klikniecie na cyfre w kolumnie tabeli pozwala podgladna¢ jaki warunek i jaka
akcja jest umieszczona w danej kolumnie.

UWAGA: Szybkie ustawienie

Szybkie ustawienie to funkcja zaznaczania rozkazéw kodem szesnastkowym. Przydatna
przy prowadzeniu notatek i np. telefonicznej wymianie informacji na temat poprawnego
sposobu zaprogramowania danej logiki. Aby funkcja dziatata poprawnie musi by¢ zacho
wana identyczna kolejnosci dodawania akcji i warunkéw do tabeli prawdy (logiki).

UWAGA: Zakoncz

Funkcja zakoncz jest zapisem oraz réwnoczesnym uruchomieniem funkcjonowania logiki
w systemie.

Dni aktywnosgci w tygodniu (brak wyboru = wszystkie)

COOpn [wt []Sr [Jcz [JPt [1So [INd

Dni aktywnosci (puste = wszystkie):

Godziny aktywnosci (puste = wszystkie]:

Minuty aktywnosci (puste = wszystkie]:

“ Wstecz |] ” Zakoncz

UWAGA: Funkcja Harmonogram

Alternatywnym sposobem na uruchamianie akcji systemowych opierajac sie
gtébwnie na watku czasowym jest harmonogram, zawiera on funkcje kalen

darzowe.

Dni aktywnosci w ujeciu tygodniowym

Funkcja pomocna szczegdlnie przy rozréznieniu programow automatyki dla dni roboczych
i weekendu.

Dni aktywnosci

Funkcja wyznaczajaca dni miesigca, w ktérych ma dziata¢ dany program automatyki. Na
lezy wpisac kolejno numery dni miesigca np. 1 10 23.

Godziny aktywnosci

Funkcja wyznaczajaca godziny dla ktérych ma funkcjonowac¢ dany program automa
tyki. np. 18 19 20 21 22 23.

Minuty aktywnosci

Funkcja wyznaczajaca minuty dla ktérych ma funkcjonowaé dany program automaty
ki.np. 123456789 10.

UWAGA: Sumowanie

Zaznaczenie kilku opcji czasowych spowoduje, ze system bedzie sumowat opcje czyli:

np. zaznaczajac piatek, dni aktywnosci: 13, Godziny aktywnosci 13, minuty aktywno
éci 13 oznacza, ze program automatyki bedzie funkcjonowat przez jedng minute o go
dzinie 13:13 w kazdy piatek, jezeli wypadnie 13 dnia miesiaca.

Nexwell Engineering | biuro.techniczne@nexwell.eu | www.nexwell.eu | Nexo | Inteligentny dom


http://www.nexwell.eu
http://www.nexwell.eu
http://www.nexwell.eu
http://www.nexwell.eu
http://www.nexwell.eu
http://www.nexwell.eu

Nexwell | Instrukcja instalatora V5.15 | Automatyka systemu Nexo

6 - Testowanie i tworzenie programu automatyki

Na co zwraca¢ uwage? Przydatne narzedzia testowe i wspierajace tworzenie automatyki

Nalezy pamietaé, ze domys$inym stanem zmiennej wirtual
nej jest 0.

Nie nalezy budowac¢ automatycznych akcji w oparciu o warto$¢ ze
rowa zmiennej wirtualnej, zwlaszcza jezeli taka akcja nie wywo
tana $wiadomie moze mieé nieoczekiwane konsekwencje. Np. o
twieranie bramy, wiaczenie pompy basenowej, ustawienie ogrze
wania na max. moc, zapalanie $wiatet itp.

Jeéli automatycznie "wiacz" to réwniez "wytacz".
Nalezy pamieta¢ o konsekwancjach akcji typu wiacz. Zazwyczaj
od razu powinno sie przewidzie¢ akcje przeciwng wytacz.

Harmonogram - nietypowe sytuacje - blokowanie logik
Programy automatyki bardzo dobrze sprawdza sie w codziennym
zyciu. Jednak od czasu do czasu zachodzi potrzeba wytaczenia prog
ramow poniewaz sytuacja wymaga by system zachowywat sie ina
czej niz zwykle. Nalezy przewidzie¢ jak najwiecej takich sytuacji
i poprzez np. system personalizacji pulpitu umozliwi¢ uzytkowni
kom wytaczanie programéw automatyki.

Zapetlanie, wykluczenie i niestablino$¢ warunkéw.

Nie do konca przemyslane programy automatyki moga spowodo
wac niechciane petle dziatania akcji. Mozna réwniez spowodowac,
ze rézne programy beda sprzecznie oddziatowywac na wyjscia sys
temu. Nalezy réwniez zwracaé uwage na prog zadziatania czujni
kéw (zwilaszcza analogowych o niskiej bezwtadnosci) i $wiadomie
tworzy¢ histereze przeciwdziatajaca drobnym wahaniom pomiaru tak
by skutek (np. zapalenie $wiatta) byt stabilny.

WARUNKI | ZDARZENIA

Menu Automatyka:

e Raport uzycia zmiennych wirtualnych
* Resetuj dziatanie automatyki

« Stany zlozone

« Sekwencje dziatan

« Blokuj dziatanie logiki

Warunki:

* Nastgpito uruchomienie systemu

e Warunek staty: prawda/fatsz
Zdarzenie wirtualne

Sekwencja wykonata ostatnie dziatanie
Stan sekwencji

Wartoéé stanu ztozonego

Wartos$¢ zmiennej wirtualnej

Akcje:

e Wygeneruj zdarzenie wirtualne
e Operacja na sekwencji dziatan
* Modyfikuj zmienng witualna

Edycja:

¢ Grupowanie logik
e Szybkie ustawianie
* Kopiuj ustawienia

Okresélajg czy pewna zaleino$¢ logiczna zwigzana ze stanem systemu
jest w danej chwili spelniona lub czy zaszlo w systemie okreslone

zdarzenie.

STAN SYSTEMU:

e stan wyjscia (OC, przekaznikowe, roleta, oswietlenie, termostat itp.)

*  stan grupy wyjsc

* naruszenie czujnika, wartosc¢ wejscia analogowego

* uzbrojeniefalarmowanie partycji
* wartos¢ temperatury

* wartos¢ zmiennej wirtualnej

e praca na zasilaniu awaryjnym

e stan zalogowania uzytkownika

e wartosc¢ stanu zloZzonego

ZDARZENIA:

* nacis$niecie przycisku programowalnego

* otrzymanie waidomosci SMS z poleceniem
* komenda tekstowa od karty komend

* nacis$niecie przycisku na wideodomofonie

* utrata komunikacji z modutem TUKAN

* wykonanie gestu na panelu dotykowym LCD
* zdarzenie wirtualne

Warunki

STAN

——

System Nexo IDARZENIE
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Warunki

Dodawanie warunkdw we jsciowych do logiki systemu Po zalogowaniu w menu System jako Administrator, dodawanie warun

kéw mozliwe jest w menu Automatyka: LOGIKA, STANY ZLOZONE.

Sprawdz warunek:

Wyvhierz...

Stan czujki wynosi

Stan czujki mnie jszy od
Stan czujki wigkszy od
Temperatura mnie jsza od
Temperatura wigksza od

Stan przycisku
Ldarzenie od przycisku

Przycisk pilata podczerwieni

Stan wy jScia

Stan grupy

Stan partyc)i

Macisnigto przycisk w pilocie

Otrzymano Sh13'a

Otrzymano Sh3'a sterujacego

Systern pracuje na akumulatorze

Miski poziom natadowania akumulatora
Otrzymano zwrotny status operac|i wy jscia

Utrata kormunikacji 2 modutern TURARN
Stan zalogowania uzytkownika

Whystapit btad logowania

Stan wy jécia wysokopradowego
Dstatnio odebrany numer

Macignigto przycisk w wideodomofonie
Dtwarto drzwi w wideodomofonie
Mastapito uruchaomienie logiki systemu
Zdarzenie wirtualne

Komenda zewnetrzna

Sekwencja wykonata ostatnie dziatanie
Stan sekwenc ji

WWartosc stanu ztoZonego

Wyykonano gest na panelu dotykowym
WWartosc zmienne | wirtualne|

Warunek staty: prawida/fatsz

“ Wstecz l “

Dale j

Nazwa warunku

Powiazane urzadzenie

Stan czujki wynosi
Stan czujki mniejszy od
Stan czujki wiekszy od

NXW101 Ptyta gtéwna systemu Nexo
NXW298 Centrala lokalna TUKAN
NXW398 Karta wejsc¢

Temperatura mniejsza od
Temperatura wigksza od

NXW299.2 Modut czujnika temperatury TUKAN
(funkcja termometru)

Stan przycisku
Zdarzenie od przycisku

NXW297 Przyciski programowalne TUKAN

Przycisk pilota podczerwieni

NXW296 Modut IR TUKAN

Stan wyjscia
Stan grupy

Moduty oswietlenia TUKAN
Moduty rolet TUKAN
Moduty przekaznika TUKAN
NXW301 Karta wyjs¢ przeciwsobnych
NXW302 Karta wyjs$¢ przekaznikowych
NXW303 Karta wyj$¢ OC
NXW299.2 Modut czujnika temperatury TUKAN
(funkcja termostatu)

Stan partycji
Stan wyjscia wysokopragdowego

System pracuje na akumulatorze
Niski poziom natadowania akumulatora

Stan zalogowania uzytkownika
Wystapit btad logowania

Nastagpito uruchomienie systemu
Warunek staty: prawda/fatsz

Zdarzenie wirtualne

Sekwencja wykonata ostatnie dziatanie
Stan sekwencji

Warto$¢ stanu ztozonego

Wartos$¢ zmiennej wirtualnej

NXW101 Ptyta gtéwna systemu Nexo

Otrzymano SMS'a
Otrzymano SMS'a sterujacego
Ostatnio odebrany numer

NXW399 Karta GSM

Otrzymano status zwrotny operacji
wyjscia

NXW203.2 Modut przekaznika 2x TUKAN
NXW223.2 Modut przekaznika 2x TUKAN DIN
NXW223.8 Modut przekaznika 8x TUKAN DIN XT

Utrata komunikacji z modutem TUKAN

NXW397 Karta magistrali TUKAN

Nacisnieto przycisk w wideodomo
fonie
Otwarto drzwi w wideodomofonie

NXW305 Karta wideodomofonu

Wykonano gest na panelu dotyko
wym

NXW102 Panel dotykowy LCD

Komenda zewnetrzna

NXW396 Karta komend
NXW395 Karta sieci LAN

Nacisnieto przycisk w pilocie

Funkcja niewspierana sprzetowo od 2010 roku.

Uwaga:

O pcje mozliwych "warunkéw" dla

poszczegdlnych urzadzen zostang

przedstawione indywidualnie w instrukcjach urzadzen.
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AKCIA

VOO

SEKWENCIE DZIAtAN

WI| A

®
VIR

LOGIKA

i

IKONA

AKCIA

AKCIA

AKCIA

HARMONOGRAM

Akcje

AKCIE

Pojedyncza akcja jest elementarng komenda wykonywang
przez system. Akcje moga by¢ wykonywane poprzez:

* logike systemu (w kazdej logice do 5 akcji)

* sekwencje dziatan (w kazdej sekwencji do 7 akg;ji)

* harmonogram (1 akcja)

* ikone na pulpicie (1 akcja)

AKCJE SYSTEMOWE:

s sterowanie wyjéciem (OC, przekaznikowe, roleta,
oswietlenie, termostat itp.)

* sterowaniem grupg wyjsc

* urbrajanie/rozbrajanie partycji

* modyfikacja zmiennej wirtualnej

s sterowanie diodg w module przyciskéw programowal-

nych

System Nexo .

* wyswietlanie komunikatu/przypomnienia na panelu LCD
s wpis do historii systemu

wystanie wiadomosci SMS

s wygenerowanie zdarzenia wirtualnego

* wyslanie komendy tekstowej do karty komend

* uruchomienie/zatrzymanie sekwencji dzialan

| Dodawanie nowe | akcji do logiki systemu

Harmonogram

Wykonaj nastepujacy czynnosc:

Wyhierz...

Ustaw wy|scie

Ustaw grupe

zhrd j/Rozhbrd ] partycje

Ustaw diode przycisku

Ustaw wyScie wysokopradowe
Wyslij przez podczerwied

Wiy Swietl komunikat
Przypomnienie [z dZwigkiem)
Wpis do historii

Wyli] SME'a

Fasymuluj odebranie SM3'
Zmien stan panelu LCD

PrzejdZ do rmonitorowania CCTY
Wygeneruj zdarzenie wirtualne
Wyl wiadomose do karty kormend

Operacja na sekwenc ji dziatan

Wodyfikuj zmienng, wirtualng,

L[]

Dalej

| | Wstecz

] [

Akcje

| Po zalogowaniu w menu System jako Administrator, dodawanie akcji mozliwe jest w menu:
Automatyka: LOGIKA, SEKWENCJE DZIALAN.

Personalizacja: Personalizacja Pulpitu: Skrot z akcja/zaséb systemowy

Nazwa akcji

Powiazane urzadzenie

Ustaw wyjscie
Ustaw grupe

Moduty o$wietlenia TUKAN
Moduty rolet TUKAN
Moduty przekaznika TUKAN
NXW301 Karta wyjs¢ przeciwsobnych
NXW302 Karta wyjs$¢ przekaznikowych
NXW303 Karta wyjs¢ OC
NXW299.2 Modut czujnika temperatury TUKAN (termostat)
NXW224.1 Modut sterownika RGB+W (PWM)
NXW224.2 Modut sterownika RGB+W (0-10V)
NXW225.1 Modut Wyjs$¢ analogowych 4X PWM
NXW225.2 Modut Wyjs$é analogowych 4X (0-10V)
NXW305 Karta wideodomofonu (funkcja elektrozaczepu)

Uzbrdj/Rozbréj partycje
Ustaw wyjscie wysokopradowe

Wpis do historii

Wygeneruj zdarzenie wirtualne
Operacja na sekwencji dziatan
Modyfikuj zmienng witualng

NXW101 Ptyta gtéwna systemu Nexo

Ustaw diode przycisku

NXW297.1 Przyciski programowalne TUKAN

Wyslij przez podczerwien

NXW296 Modut IR TUKAN

Wyswietl komunikat
Przypomnienie (z dzwiekiem)

Zmien stan panelu LCD

NXW102 Panel dotykowy LCD

Przejdz do monitorowania CCTV

NXW304 Karta CCTV

Wyslij SMS'a
Zasymuluj odebranie SMS'a

NXW399 Karta GSM

Wyslij wiadomosé do karty komend

NXW396 Karta komend
NXW395 Karta sieci LAN

Uwaga:

Opcje mozliwych "akcji" dla urzadzen zostana przedstawione w instrukcjach urzadzen.
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ZDARZENIA WIRTUALNE

na pulpicie uzytkownika.

kilka logik jednoczesnie je odbierato.

¥*

IKONA

ﬁ'

HARMONOGRAM

Funkcjonalnosé ta polega na generowaniu, przy uzyciu akcji systemowej, wirtualnego (tj. niemajgcego
odniesienia do faktycznie zachodzgcych w systemie zdarzen) zdarzenia.

Zdarzenie opatrzone jest kilkuznakowa sygnatura, kt6ra go jednoznacznie identyfikuje oraz sprawdza
w warunkach odpowiednich logik czy zdarzenie o danej sygnaturze zaszlo.

Mechanizm ten pozwala na fgczenie ze sobg funkcjonalnosci kilku logik lub logik z dziataniem innego
elementu systemu generujgcego akcje systemows - harmonogramem, sekwencjg dziatan lub ikong

Nic nie stoi na przeszkodzie, aby kilka roznych elementéw systemu generowalo to samo zdarzenie i

Zdarzenia wirtualne

W
®
o

Zdarzenia wirtualne

Warunki

Akcje

‘ Dodawanie warunkow we jsciowych do logiki systemu ‘

Sprawdz warunek:

[ Zdarzenie wirtualne [+]

Parametr tekstowy zdarzenia (max. 7 znakdw):

B0

| zwi | )

Wstecz Dale j

-

Dodawanie nowe j akcji do logiki systemu

Wykona j nastepu jacg czynnosc:

[Wygeneruj zdarzenie wirtualne [+]
Parametr tekstowy zdarzenia (max. ¥ znakdw):

oo
[zw1 | )

Wstecz

Dale j
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ZMIENNE WIRTUALNE

Warunki (warto$¢ zmiennej N):
= rowna <wartosc>

*  mniejsza od <warto$é>

*  wigksza od <wartosé>

Akcje (operacja na zmiennej N):

* ustaw na <wartosc¢>

*  zwigksz/zmniejsz o <wartosé>
* negacja logiczna

e wigcz tryb czasowy:
* inkremetuj co sekunde
e dekrementuj co sekunde
*  wylosuj co sekunde

s wylgcz tryb czasowy

=  komunikatach tekstowych
= wiadomosciach SMS

Wartosci zmiennych mozna wypisywac w:

256 komarek pamigci ogolnego przeznaczenia, przyjmujgcych
wartoéci catkowite z zakresu {0 ... 9999}

e inkrementuj/dekrementuj modulo <wartosé>
e wylosuj z zakresu {0 ... <wartoéc¢>}

Operacje dodawania i odejmowania powodujg “nasycanie”
wartosci (operacja 9999 + 1 da w wyniku 9999; 0 - 1 da 0).

* komendach tekstowych wysytanych do karty komend
przy uzyciu reguly: SN, gdzie N to numer zmienne;j (jesli
zmienna 100 ma warto$¢ 1234, to tekst “Wartos¢ wynosi
$100.” zostanie zamieniony na “Warto$¢ wynosi 1234.")

1 0 ... 9999
2
OPERACIA WARTOSC
ﬁ ﬁ
+/-/3/ ... =/</>
256

Zmienne wirtualne

Warunki

Dodawanie warunkdw we jsciowych do logiki systemu

Sprawdz warunek:

[Wartosc zmienne] wirtualne |

[v]

Zmienna wirtualna:

1 {uzycie: logika; sekwencja;)

4

251
252
253
254
255
256 (uzycie: logika;)

Relacja:

Yyyhierz. ..

=

Py

Liczha:

===
9999 ]

I Wstecz I I

Dale j

Zasady korzystania ze zmiennej wirtualnej

Nalezy pamietac, ze domys$inym stanem zmiennej wirtualnej jest 0.

Nie nalezy budowa¢ automatycznych akcji w oparciu o warto$¢ zerowg zmiennej
wirtualnej, zwtaszcza jezeli taka akcja nie wywotana swiadomie moze mieé nie
oczekiwane konsekwencje. Np. otwieranie bramy, wiaczenie pompy baseno
wej, ustawienie ogrzewania na max. moc, zapalanie Swiatet itp.

Restart systemu:

Z kazdym restartem systemu wszystkie zmienne ustawione sg na wartos¢ 0. Je
Zeli jest potrzeba, aby zmienna przy starcie miata inng warto$¢ nalezy utozyé
program automatyki z akcjg "modyfikuj zmienna wirtualng"/"ustaw na".
Warunek programu: Nastapito uruchomienie systemu

Rézne funkcje w odniesieniu do jednej zmiennej

Jest mozliwe stosowanie réznych akcji typu "modyfikuj zmienna wirtualna"
w odniesieniu do jednej zmiennej. Akcje te moga pochodzi¢ z réznych progra
mow automatyki. Warto$¢ jednej zmiennej moze réwniez uczestniczy¢ jako wa
runek dla wielu programéw automatyki.
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Akcje

Zmienne wirtualne - wybrane definicje

Wykona j nastepujacg czynnose:

Dodawanie nowe j akcji do logiki systemu

[Modyfikuj zmienna wirtualng,

Wyhierz zmienna:

1 {uzycie: logika; sekwenc|s;)

251

252
253
254
255

2586 (uzycie: logika;)

Wybierz operacje na zmienne j:

VWyhierz...

Zaneguj

Ustaw na <wartngé>
Lwigksz o <wartodds

Imniejsz o <wartoscs

Wiytacz tryb czasowy

Zwigksz o1, modulo <wartosc>

Imniejsz 0 1, modulo <wartosc>
Wyylosu] z zakresu od O do <wartoscs
Tryb czasowy: zwiekszajco 1 s

Tryb czasowy: zmniejszajcol s

Tryb czasowy: losuj co 1 5 (Z zakresu 0-9993)

Wartosc:

5]

===
[&E]

|

Wstecz

| |

Dale j

Zaneguj - funkcja ta przestawia warto$¢ zmiennej wiekszej od 0 na wartos$¢ 0, oraz
przestawia zmienng o wartosci 0 na 1.

Typowe zastosowanie:
e wyltaczenie/wiaczenie programu automatyki z poziomu ikony, innego programu auto

matyki, naruszenia czujnika itp.

Zwieksz o 1, modulo <warto$é>

Zmniejsz o 1, modulo <warto$¢> - funkcja licznikowa dodajaca lub odejmujaca war
tos¢ zmiennej o 1 w zamknietej petli o zadanej wartosci. W przypadku, gdy maks. po
jemnos¢ licznika zostanie osiggnieta kolejna akcja modulo spowoduje wyzerowanie liczni

ka.

Typowe zastosowanie:
e przetaczanie wielu scen Swietlnych za pomoca jednego tacznika dzwonkowego

e przefaczanie trybu "biegu" pracy np. rekuperatora
o liczniki zuzytej energii

Wytacz tryb czasowy - funkcja zatrzymujaca funkcje licznika typu tryb czasowy (bez

utraty wartosci zmiennej).

Wylosuj z zakresu od 0 do <wartos¢> - funkcja dzieki ktérej mozna w przypadko
wy sposob wygenerowadé wartos¢ zmiennej wirtualnej.

Typowe zastosowanie:
Symulacja obecnosci polegajaca np. na wigczaniu w losowy sposdb réznych scen $wietl
nych lub sekwencji dziatan. Mozliwe jest réwniez w losowy sposéb ustali¢ czas przejécia

sekwencji do kolejnej akcji.
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SEKWENCIJE DZIALAN

Funkcjonalnosé p zajgca moiliwosc akcji systemowych o grupowanie kilku akcji w wykonujgcy sie sekwencyjnie cigg, z uwzglednieniem
definiowalnych odstepow czasowych pomiedzy nimi. Pojedyncza akcja wraz z okreslonym odstepem czasu oczekiwania przed nig nazywa sie dzialaniem.
Na sek je moze skladac sie do 7 dzialan. W systemie moina skonfigurowac do 128 sekwencji dzialar.

Mozliwe operacje jakie system moze wykonywac na sekwencji to jej uruchamianie i zatrzymywanie. Operacje te sg same w sobie akcjami systemowymi.
Uruchamianie moze byc wykonane na dwa sposoby:

*  uruchomienie - uruchamia sekwencje tylko jesli jest ona w danej chwili zatrzymana,

* uruchomienie ponowne - uruchamia sekwencje od poczgtku, niezaleznie od tego czy w danej chwili jest ona zatrzymana.

Akcjg z jakiej sktada sie dziatanie moze by¢ dowolna akcja systemowa, w tym takze operacja na sekwencji - dzieki czemu moizna uzyskac ich wzajemne
wyzwalanie sie, zatrzymywanie czy taczenie w kaskadowy cigg. W szczegdlnosci sekwencja moze operowac takze sama na sobie, co daje mozliwosé
uzyskania sekwencji zapetlonej, ktdra sama siebie od poczgtku uruchamia.

Sposiéb odczekiwania przed wykonaniem akcji mozna zrealizowac na kilka sposobdw:

*  brak odczekiwania - akcja wykonuje sie od razu,

*  odczekiwanie statej ilosci czasu - uzytkownik w trakcie konfiguracji okreéla ile sekund, minut lub godzin (od 1 do 9999) system ma odmierzyc przed
akcjg; minimalny czas to w rezultacie jedna sekunda, maksymalny - ponad rok,

*  odczekiwanie zmiennej ilosci czasu - dziata podobnie jak opcja poprzednia, ale czas wynosi tyle ile aktualna wartoi¢ okreslonej zmiennej wirtualnej
(mierzona w sekundach, minutach lub godzinach) w momencie rozpoczecia odczekiwania,

* oczekiwanie na wyzerowanie zmiennej - dziatanie bedzie zawieszone tak dtugo, jak okreslona zmienna wirtualna bedzie miata niezerowg wartosc;
wyzerowanie zmiennej moze sie odbyc poprzez akcje systemows wywotang przez dowolny element systemu, dziatajgcy niezaleznie wobec danej
sekwencji dziatari

Stan sekwencji (uruchomiona/zatrzymana) moze

takze stanowic warunek w logice systemu. Sekwencja

w momencie zakoriczenia swojego dziatania generuje takze
zdarzenie systemowe.

AKCIA System Nexo

Zasoby ilosciowe programoéw automatyki systemu Nexo
Ilos¢ Ilos¢ warunkow Ilo$¢ akcji
Tabele prawdy (logiki) 192 4 5
Zdarzenia wirtualne bez ograniczen - -
Zmienne wirtualne 256 - -
Sekwencje zdarzen 128 - 7
Stany zlozone 128 9 -
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Sekwencje dziatan - konfiguracja

Nawigacja: Menu: system/Logowanie: Administrator/menu:

Automatyka/dodaj lub przegladaj Sekwencje dziatan.

Opcje wyboru oczekiwania

| Krok 1: Nazwa sekwencji |

Kopiuj ustawienia z:
[<Pusta= [+]

Nazwa (max. 16 znakdw):

| Sekwencja | DI_]DIJD

Informacje tekstowe:
Brak [+
Brak

Kornunikaty tekstowe na panelu

Zapis do historii

Komunikaty oraz zapis do historii

“ Wstecz ” ” Dale j ”

| Krok 2: Wybér dziatari |

Dodaj dziatanie Usuni dziatanie

Lp: Nazwa:
1 Ustaw wy jscie Salon na stan Whacz [ Do usuniecia
2 20seklUstaw wyjscie Salon na stan Wy |.Do usuniecia

|| Wstecz H “ Zakoicz ||

Sposdb oczekiwania przed akcja:

[Staty czas

]

| Krok 2: Wyhér dziatan |

Sposob oczekiwania przed akcja:

Bez oczekiwania ol

Bez oczekiwania
Staty czas
Czas na podstawie wartosci zmienne]

Oczekiwanie na wyzerowanie Zmienne)

“ Wstecz ” ” Dale j ”

Czas oczekiwania:

(=]
| 556 | - ==
Jednostka czasu:

Wilyhierz... [+
Sekunda

flinuta

Godzina

Sposdh oczekiwania przed akcja:

[Czas na podstawie wartadci zmienne [+]
Zmienna wirtualna:

[Wyhierz. . [+]
Jednostka czasu:

Wiyhierz... [+
Sekunda

Minuta

Godzina
Sposdh oczekiwania przed akcja:
[Oczekiwanie na wyzerowanie zmienng] [+]
Fmienna wirtualna:
["Wyhierz... [+]

Dodawanie nowe j akcji |

Wykona j nastepu jaca czynnosc:

Wyhierz.. hd
Ustaw wy jscie =

Ustaw grupe

Uzbrdj/Rozhra| partyc je
Ustaw diode przycisku

Ustaw wy jécie wysokopradowe

Wyslij przez podczerwien
Wyswietl komunikat
Przypomnienie (z diwigkiem)

Whis do historii

Wdli] SMS'a

Zasymulu] odebranie SMS'a

Zmien stan panely LCD

FrzejdZ do monitorowania CCTY
Wyneneruj zdarzenie wirtualne
Wyslij wiadomose do karty komend

Operacja na sekwenc ji dziatah

Modyfiku] zmienna wirtualng,

H Wstecz ” ”

Dale j
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Sekwencje dziatan - warunki/akcje

Warunek - Stan sekwencji

Akcje

| Dodawanie warunkdw we jéciowych do logiki systemu

Sprawdz warunek:

[Stan sekwencji [+]

Wybierz sekwencje dziatan:

[Wyhierz. .. [+]
Stan sekwencji:
Whierz... [+
Uruchaoriona
Zatrzyrmana

|| Wstecz ” || Dale j ||

Warunek - koniec sekwencji

Warunek przydatny do zapetlania sekwencji badz uruchamiania np. kolejnej

| Dodawanie warunkdw we jSciowych do logiki systemu

Sprawd:z warunek:
[Sekwencja wykonata ostatnie dziatanie [+]

Wyhierz sekwencje dziatan:
[Wiyhierz... [+]

“ Wstecz || || Dale ”

sekwencji przediuzajace znaczenie poprzedzajacej.

| Dodawanie nowe j akcji do logiki systemu |

Wykonaj nastepujaca czynnosc:
[Operacja na sekwencji dziatafi [+]

Wyhierz sekwencje:

[Wyhierz... [+]
Wyhierz operacje:

Wyhierz... [+
Urucham

Uruchom ponownie
Zatrzyma]

Przetacz stan

|| Wstecz || || Dale j ||

Uruchom - akcja wiaczajaca sekwencje z uwzglednieniem sytuacji, w ktoérej
sekwencja jest wiasnie wykonywana (jezeli sekwencja jest uruchomiona to po
nowna akcja uruchom nie zmienia jej stanu).

Uruchom ponownie - akcja uruchamia sekwencje od poczatku niezaleznie
od jej obecnego stanu.

Przyktad: Czujnik ruchu jest warunkiem dla programu uruchom po
nownie sekwencje "witacz $wiatto-odczekaj-wytacz". W przypadku gdy
sekwencja nie dobiegnie do etapu wylacz, kazde naruszenie czujnika
ruchu spowoduje odswiezenie czasu oczekiwania na akcje wylacz
Swiatto.

Zatrzymaj - funkcja zatrzyma dziatanie sekwencji.

Przetacz stan - akcja zatrzymujaca sekwencje, gdy sekwencja jest urucho
miona oraz uruchamiajaca sekwencje, gdy sekwencja jest w stanie zatrzyma
nia.
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STANY ZLOZONE

iloczynem,

Poszerzaja moiliwosc okreslania warunkéw w logice systemu o wartosé logiczng na ie kilku zgrup ych warunkéw skfadowych.
Jeden stan zloZony moze zawierac w sobie do 9 warunkéw. W systemie moina skonfigurowaé do 128 stanéw zloZzonych.

Wynikowa wartos¢ logiczna jest obliczana wedlug wybranej funkcji logicznej operujgcej na warunkach sktadowych:

= jloczyn (AND / ORAZ) - wynik jest prawdziwy jesli wszystkie warunki sg prawdziwe,

= suma (OR / LUB) - wynik jest prawdziwy jesli przynajmniej jeden warunek jest prawdziwy,

= zanegowany iloczyn (NAND / NIE ORAZ) - wynik jest fatszywy jesli wszystkie warunki sg prawdziwe,

= zanegowana suma (NOR / NIE LUB) - wynik jest fatszywy jesli przynajmniej jeden warunek jest prawdziwy,

= iloczyn zanegowanych (AND NOT / ORAZ NIE) - wynik jest prawdziwy jesli wszystkie warunki sg fatszywe; rownowainy z zanegowang suma,

= suma zanegowanych (OR NOT / LUB NIE) - wynik jest prawdziwy jesli przynajmnie] jeden warunek jest fatszywy; réwnowazny z zanegowanym

= rownowainosé (FQU / ROWNE) - wynik jest prawdziwy jesli wszystkie warunki majg taka sama wartosé logiczna,

e nieréwnowa#nos¢ (NEQU / ROZNE) - wynik jest prawdziwy jesli jakié warunek ma inna wartosé logiczng od pozostatych,

=  zawsze fatsz (F / 0) - wynik jest falszywy niezaleznie od wartosci warunkéw sktadowych (opcja do testéw instalacyjnych),

= zawsze prawda (T / 1) - wynik jest prawdziwy niezaleznie od wartosci warunkéw skfadowych (opcja do testow instalacyjnych)

Wartos¢ stanu zioZzonego jest sama w sobie warunkiem systemowym i jako taka moze by¢ takze warunkiem skladowym innego stanu zloZzonego. Daje to
moiliwosé uzyskania rozbudowanych zaleznosci logicznych (np. stan zioZzony bedacy iloczynem moie skladaé sie ze stanéw zlozonych bedacych sumami).

(R 5

3 P

System Nexo

Stany ztozone

WARUNKI

#

ORAZ / STAN
—- LUB / #
q

Stany ztozone

Nawigacja: Menu: system/Logowanie: Administrator/menu:

Automatyka/dodaj lub przegladaj Stany ztozone.

| Krok 1: Nazwa stanu i rodzaj funkcji logicznej |

Kopiu j ustawienia z:
[<Pusta> [+]

Nazwa (max. 16 znakow):

; oo0
| Stan ztozony| W)

Funkcja logiczna:
YWyhierz...
lloczyn (AND / ORAZ)

Suma (OR / LUB) L |
Zanegowany iloczyn (MAND 7 MIE ORAZ)

Zanegowana suma (NOR / MIE LUE)

lloczyn zanegowanych (AND MOT f ORAZ NIE)

Surma zanegowanych (OR NOT 7 LUB NIE) |z|]
lloezyn zanegowanych (AND NOT f ORAZ NIE)

Suma zanegowanych (OR NOT 7 LUB NIE)
Rownowaznosd ([EQU 7 ROWNE)
Nierdwnaowaznosé (MEQU / ROZINE)

Tawsze fatsz (F /0
Zawsze prawda (T £ 1) -

I Wstecz I I Dalej

]«

Dodaj warunek Usun warunki
Lp: Hazwa:
I Wstecz I I Zakoncz I

Dodawanie warunkéw w stanach ztozonych wyglada identycznie jak dodawanie
warunkéw w logice.

Przyktady

Iloczyn - Jezeli wszystkie termostaty sg nieaktywne, to wytacz piec.
Suma - Jezeli naruszono jakikolwiek zewnetrzny czujnik ruchu, to wiacz oswiet
lenie na elewacji.

Warunek

Sprawdz warunek:

|Wartosé stanu zfozonego [w]

Wyhierz stan zfoZzony:

| Wybierz. .. |+]
Warto$¢ stanu ztoZonego:

Wiyhierz... [w
Frawda

Fatsz

I Wstecz I I Dale j I
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