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Wstep

Podrecznik ten zawiera opis oraz przyktady logicznych powigzan

pomiedzy poszczegdlnymi wejsciami oraz wyjsciami systemu Nexo.
Autor podzielit problematyke na nastepujace tresci:

Wprowadzenie teoretyczne:

1.
2.
3.
4,
5.

Mozliwosci i ograniczenia systemu logicznego
Struktura menu

Budowa tabeli prawdy

podstawowe logiki (w opracowaniu)

taczenie logik i ikon na pulpicie (w opracowaniu)

Czes¢ praktyczna:

1.

Uzytecznie logiki (w opracowaniu)

Strona 4 Logika systemu Nexo - Podrecznik



Nexwell

Wprowadzenie teoretyczne

1. Mozliwosci i ograniczenia systemu logicznego

Logika Nexo oparta jest na bazie wejsc¢ i wyjs¢ systemu. Innymi
stowy, jest to nic innego, jak potaczenie wejs¢ i wyjs¢ systemu
zaleznosciami arytmetycznymi w celu uzyskania pozadanego efektu
pracy automatyki. Dowolne taczenie zasobdw systemu umozliwia
wspotprace na roznych polach eksploatacji, co w konsekwencji
zwieksza elastycznos¢ i poprawia komfort zycia domownikdéw.

Dzieki logice systemu, mozemy integrowaé¢ wiele podsysteméw i
zmuszac je do wspotpracy na naszg korzys$¢. Mozemy potaczy¢ prace
systemu alarmowego z elektrycznie sterowanymi roletami, prace
czujnikdw ruchu od systemu alarmowego z systemem sterowania
oSwietleniem a system sterowania ogrzewaniem z kontaktronami
bedacymi réwniez elementem systemy alarmowego. Dzieki duzej
elastycznosci systemu oraz logice systemu, mozliwa staje sie realizacja
nawet najbardziej skomplikowanej funkcji automatyki.

1.1. Mozliwosci logiki

Logika Nexo taczy prace wejs¢ i wyjs¢ tegoz systemu. Co w
takim razie stanowi wejscie do systemu a co wyjscie?

Wejscia systemu to wszystkie sensory podtaczone do wejs¢ ptyty
gtownej centrali systemu badz do karty wejs¢. Karta wejs¢ z kolei moze
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by¢ instalowana w centrali, na magistrali wewnetrznej, lub lokalnie na
magistrali zewnetrznej TUKAN stanowigc tym samym lokalng
podcentrale systemu. Wejsciem do systemu moze by¢ rowniez akcja
wykonana przez samg centrale. Do takich wej$¢ mozna zaliczy¢
odebranie przez modem GSM SMS'a lub SMS'a sterujgcego, moze to
rowniez by¢ uzbrojenie lub rozbrojenie systemu alarmowego.

1.1.1 Tryby pracy logiki
Logika Nexo moze pracowacé w trzech réznych trybach:
« Na zdarzenie

Zdarzenie w systemie jest okreslone jako spetnienie lub nie
warunku wejsciowego logiki. Zdarzeniem moze by¢ zmiana
stanu czujnika, wyjscia, zmiennej wirtualnej partycji itp.

+ Na zdarzenie w okreslonym czasie

Jest to tryb pracy umozliwiajgcy uzytkownikowi determinowac
przedziat czasu, w ktérym logika systemu bedzie aktywowana
lub nieaktywna

- Na czas

Jest to tryb pracy, w ktéorym warunkiem wejsciowym do logiki
jest czas. Warunki wejsciowe.

1.1.2. Warunki wejsciowe (zdarzenia)
Do warunkéw wejsciowych zaliczamy:
« Stan czujnika

Warunkiem wejsciowym bedzie stan czujnika podfgczonego
do wejscia systemu Nexo. Stan czujnika mozna zdefiniowad
jako aktywny lub nieaktywny w zaleznosci od potrzeby
determinowania warunku wejsciowego.

« Stan wyjscia

Stan wyjscia moze by¢ warunkiem wejsciowym do systemu.
Wyjscia w tym przypadku ograniczajq sie do fizycznych wyjs¢
systemu, instalowanych w centrali jak i na magistrali TUKAN.

- Stan grupy
Stan grupy definiowany jest jako stan zgrupowanych wyjs¢
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systemu. Moze to by¢ stan grupy rolet jak réwniez stan grupy
punktow Swietlnych, wytacznikdw. Grupy dotyczg zaréwno
wyjs¢ zainstalowanych w centrali jak réwniez wyjsc
zainstalowanych na magistrali TUKAN.

- Stan partycji

Stan Partycji jako warunek wejsciowy determinuje czy dana
partycja jest uzbrojona czy tez nie. Na podstawie tego
warunku mozliwe jest kompleksowe sterowanie systemem
alarmowym jako integralng czescig systemu Nexo.

+ Stan przycisku pilota

Stan przycisku pilota determinuje, czy przycisk na pilocie
zostat wcisniety czy nie. Na podstawie tego warunku istnieje
mozliwos$¢ przypisywania dowolnych funkcji do dowolnego
przycisku na pilocie.

+ Otrzymanie SMS'a

Otrzymanie SMS'a jako warunek wejsciowy to determinacja
czy system odebrat SMS'a czy nie. Nie ma znaczenia tresc
samego SMS'a. Jezeli system odebrat SMS'a nie bedacego
poleceniem do wykonania, to SMS taki zostanie wyswietlony
w menu status na panelu dotykowym.

+ Otrzymanie SMS'a sterujgcego

Otrzymanie SMS'a sterujacego determinuje nie tylko fakt
otrzymania przez modem GSM SMS'a lecz rowniez jego tresc¢.
Na tej podstawie mozemy determinowac¢ polecenia dla
systemu, ktére zostang wypetnione jako akcja systemu
logicznego.

- Stan zalogowania uzytkownika

Stan zalogowania uzytkownika jako warunek wejsciowy ma
miejsce w czasie alarmu. Istnieje mozliwosci ustawienia
schematu alarmowego tak, aby w czasie alarmowania,
system dzwonit do uzytkownika z prosbg o podanie hasta do
zalogowania sie do systemu alarmowego. Jest to samo hasto,
jakie uzytkownik posiada do uzbrajania lub rozbrajania
partycji. Po podaniu poprawnego hasta z klawiatury telefonu
uzytkownik jest zalogowany i moze wykona¢ dowolne
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czynnosci zaprogramowane w schemacie alarmowania.
+  Wystgpit btad logowania

Btad logowania polega na detekcji btednego hasta podanego
przez uzytkownika za posrednictwem telefonu podczas
alarmowania.

+  Wartos¢ zmiennej wirtualnej

W logice systemu mamy do dyspozycji 256 zmiennych
wirtualnych, ktére mozemy dowolnie uzywaé w celu
odliczania czasu, notyfikacji pewnych zdarzen, dziedziczenia
zdarzen pomiedzy logikami oraz do wykrywania aktywacji
ikon definiowanych w menu personalizacja panelu
dotykowego.

» Nacisnieto przycisk wideo domofonu

Zdarzenie to ma miejsce po nacisnieciu jednego z dwéch
przyciskdbw na stacji wywofawczej umieszczonej na furtce
przed domem.

« Otwarto drzwi

Zdarzenie to ma miejsce w czasie otwarcia elektro-zaczepu
przez uzytkownika przy panelu dotykowym.

1.1.3. Zmienne wirtualne

Zmienna wirtualna systemu Nexo jest to zdefiniowana komorka
pamieci operacyjnej systemu, mogaca przechowywac wartosci liczbowe
o wielkosci 32 bitow.

1.1.4. Dziedziczenie zmiennych wirtualnych

Zmienne wirtualne systemu Nexo moga by¢ dziedziczone
pomiedzy wieloma logikami. Innymi stowy sg traktowane jako globalne,
a ich wartosci lub zmiany widoczne sg przez wszystkie zasoby systemu
Nexo.

1.1.5. Akcje systemu logicznego

Akcja systemu to nic innego jak zdefiniowana reakcja systemu
na okreslone warunki wejsciowe. Mozliwe akcje systemu to:
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«  Wyswietl komunikat

system wyswietla komunikat o zadanej tresci w menu status na
panelu dotykowym

+  Przypomnienie z alarmem

System wyswietla w osobnym oknie panelu dotykowego
komunikat o zadanej tresci wraz z sygnatem akustycznym.
Dzieki tej akcji mozliwe jest zaprogramowanie np. budzika lub
statego komunikatu przypominajacego o dowolnym zadaniu

+ Ustaw wyjscie

Najwazniejsza akcja systemu, uruchamiajaca aktuatory w polu
operacyjnym systemu.

- Ustaw grupe

Akcja uruchamiajaca grupe aktuatoréw w polu operacyjnym
systemu.

+ Uzbrdéj/Rozbréj partycje
Akcja umozliwia uzbrajanie i rozbrajanie systemu alarmowego
«  Wyslij SMS'a

Akcja umozliwia wystanie SMS'a o wczesniej zdefiniowanej
tresci.

+  Przejdz do monitorowania CCTV
Akcja uruchamia funkcje CCTV na panelu dotykowym
« Modyfikuj zmienng wirtualng

Akcja zmienia warto$¢ zmiennej wirtualnej w okreslonej relacji

1.2. Ograniczenia systemu logicznego

Do ograniczen systemu mozna zaliczy¢:
« 256 mozliwych do zdefiniowania tabel prawdy (logik)
+ 256 zmiennych wirtualnych

+ rozdzielczos$¢ licznika czasowego — 1[s]

Logika systemu Nexo - Podrecznk Strona 9
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2. Struktura Menu

Struktura menu zostanie przedstawiona na przyktadzie
tworzenia prostej logiki systemowej. Zadaniem logiki jest wigaczac
Swiatto w okreslonym pomieszczeniu po wykryciu ruchu z czujnika PIR
oraz gasi¢ je po ,n” sekundach po zaniku ruchu. Nazwijmy jg ,logika
Swiatfa”

Pierwszym krokiem, jaki nalezy wykonaé¢, to logowanie sie do menu
administratora systemu. Sposéb logowania zostat opisany w instrukcji
uzytkownika systemu Nexo. Po zalogowaniu sie do menu
administratora nalezy klikng¢ ikone ,Logika”. Pojawi sie okno o
zawartosci jak na rysunku 1.

wex' . (S

Zarzadzanie logikg systemu

- 0, all

:03 Wersja wyswietlacza: V 3.54 r2759
| Przegladaj logike systemu | {06.03-2009)
00:00:03 Restart sprzgtowy
3 Adres ekranu: 1

:00: ¥ izacja danych z centralg
o017 30 Alktualizacja zakoriczona
I Resetuj dziatanie logiki | 00:17:30 Wersja systemu: VV 3.44

(05-03-2009)

00:17:30 Usluga GSM jest dostepna
00:17:45 Zalogowano uZytkownika: michal
trzeci

I Dodaj nowa logike systemu I

Tryb administracyjny

f 3 @ < B X B J

- ~

Uzbrajanie Wytaczniki  Rolety/Bramy CCTvV Wideodomofon Ustawienia System Wstecz

Rys. 1 Menu gtéwne logiki systemu
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W menu gtéwnym mamy trzy pozycje do wyboru:
1. Przegladaj logike systemu
2. Dodaj nowg logike systemu
3. Resetuj logike systemu

Menu Logiki systemu jest utrzymane w tradycyjnej konwencji catego
menu systemu Nexo. Jako, ze nie mamy obecnie dodanej zadnej logiki
do systemu klikamy pasek ,Dodaj nowa logike systemu”. System tym
razem przekierowat nas do ,Czarodzieja logiki”.

2.1. Czarodziej logiki

Czarodziej logiki to nic innego jak kolejno utozone menu,
prowadzace uzytkownika po systemie dodawania warunkéw i akcji.
Zwieczeniem czarodzieja logiki jest utozenie tabeli prawdy oraz
poprawne jej wypetnienie.

Pierwszym etapem czarodzieja jest nadanie nazwy oraz definicja trybu
pracy logiki. Rys. 2

wex o (-

Krok 1: Nazwa logiki

=
-, all
00:00:03 Wersj swietl : W 3.54 12759
Nazwa (max. 16 znakdw): (uﬁ_ug_zuugersn BRI i
| Logika swiatla ‘ Bog 00:00:03 Restart sprzetowy
oo 00:00:03 Adres ekranu; 1
Aktywuj logike: 00:00:03 Synchronizacja danych z centralg

00:17:30 Aktualizac ja zakofhczona

00:17:30 Wersja systemu: V 3.44

Ma zdarzenie (05-03-2009)

00:17:30 Ustuga GSM jest dostepna
00:17:45 Zalogowano uzytkownika: michal
Ma czas trzeci

Na zdarzenie w okreslonym czasie v

Ma zdarzenie w okreslonym czasie

H Wstecz H “ Dale ”

Tryb administracyjny

§F f ® s« B X N J

¥, - -

Uzbra janie Wytaczniki  Rolety/Bramy CCTV Wideodomofon Ustawienia System Wstecz

Rys. 2 Definicja nazwy oraz trybu pracy logiki
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Kazda z zdefiniowanych logik musi posiada¢ odpowiednig nazwe w celu
jej pdozniejszej identyfikacji. Nalezy pamieta¢ o tym, aby nadawac
nazwe logice zgodnie z jej przeznaczeniem. Taki system utatwi nam
pbézniejszg identyfikacje zadania zwigzanego z dang logikg. W naszym
przypadku wpisujemy ,Logika Swiatta”.

Kolejnym krokiem jest wybdr trybu pracy logiki. W naszym przypadku
warunkiem do aktywacji jest zdarzenie w postaci aktywacji czujnika

ruchu PIR. Nie ma tu znaczenia przedziat czasu w jakim logika ma by¢
aktywowana - Wybieramy aktywuj logike ,,Na zdarzenie”.

Jesli poprawnie podaliSmy nazwe logiki oraz wybraliSmy tryb pracy,
klikajac na przycisk dalej ,czarodziej logiki” pokaze kolejne menu.
Rys.3.

Nextiigl] ez

Krok 2: Dodawanie warunkdw we jsciowych

=9
- O il
. 00:00:03 Wersja wyswietlacza: V 3.54 r2759
Dodaj warunek {06-03-2009)
00:00:03 Restart sprzetowy
Lp.: Nazwa: 00:00:03 Adres ekranu: 1

00:00:03 Synchronizacja danych z centralg
00:17:30 Aktualizacja zakoficzona

00:17:30 Wersja systemu: V 3.44
(05-03-2009)

00:17:30 Usluga GSM jest dostepna
00:17:45 Zalogowano uZytkownika: michal
trzeci

“ Wstecz ” ” Dalej H

Tryb administracyjny

§ 3 @ <« B X B J

Uzhrajanie Wytaczniki  Rolety/Bramy CCTvY Wideodomofon Ustawienia System Wstecz

Rys. 3 Menu warunkéw logiki

Klikajac na pozycje Dodaj warunek oznaczong na czerwono na rysunku
3, mozemy doda¢ warunki wyzwalania logiki. Pozycja usun warunki,
rowniez oznaczona na czerwono na rysunku 3, usuwa wszystkie

Strona 12 Logika systemu Nexo - Podrecznik
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zdefiniowane przez nas warunki. Po kliknieciu na pozycje dodaj
warunek, ,czarodziej logiki” wyswietla menu jak na rysunku 4

ngineering

Dodawanie warunkaw we jsciowych do logiki systemu

-
- O ll
. 00:00:03 Wersja wysSwietlacza: V 3.54 r2759
Sprawdz warunek: (06.03-2009)
Wybierz... v 00:00:03 Restart sprzetowy
S Wi - 00:00:03 Adres ekranu: 1
tan czu ki 1 00:00:03 Synchronizacja danych z centrala
Stan wyjscia LI 00:17:30 Aktualizacja zakoficzona
00:17:30 Wersja systemu: V 3.44
Stan grupy (05-03-2009)

00:17:30 Ustuga GSM jest dostepna
00:17:45 Zalogowano uzytkownika: michal

Macisnigto przycisk w pilocie trzeci
Otrzymano 5MS'a E|

Stan partycji

H Wstecz ‘I H Dale |I

Tryb administracyjny

£ 3 @ <« B X <J

- =

Uzbrajanie Wylaczniki Rolety/Bramy CCTV Wideodomofon Ustawienia System Wstecz

Rys. 4 Menu tworzenia warunkéw logiki

W rozdziale 1.1.2. Warunki wej$ciowe opisano jakie warunki mozemy
zdefiniowaé¢ w logice systemu. Zastandwmy sie wiec, jakie warunki
beda nam potrzebne w przypadku ,logiki $wiatta”?

1. System musi reagowa¢ na naruszenie czujnika ruchu w danym
pomieszczeniu. Na podstawie tego bodzca bedzie wiaczat lub
wyfaczat Swiatto.

2. System musi wiedzie¢ czy Swiatto jest wilaczone w tymze
pomieszczeniu. Bez tej informacji logika nie bedzie w stanie
wylgczy¢ swiatta po N sekundach

3. System musi posiada¢ warunek czasowy. Po N sekundach musi
Swiatto wytaczyc.

Majac juz liste warunkéw mozemy przystgpi¢ do ich dodawania w
,Cczarodzieju logiki”. Rysunek 4 przedstawia menu dodawania warunku.

Logika systemu Nexo - Podrecznk Strona 13
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Pierwszg pozycjq po rozwinieciu typu warunku (sprawdz warunek) jest
stan czujki. PowinniSmy go interpretowa¢ jako stan wejscia do
systemu. Stanem czujki w logice okreslany bedzie stan przetgcznika na
$cianie, stan kontaktronu w drzwiach lub stan napiecia na czujniku
analogowym. W naszym przypadku warunkiem bedzie naruszenie
czujnika ruchu. Po okresleniu typu warunku przychodzi czas na
okreslenie ktory czujnik (wejscie do systemu) bedzie brany jako
warunek. Rysunek 5. W naszym przypadku nie bedzie to czujnik ruchu
w tazience.

Nexiz] ez
ngineering

Dodawanie warunkdw we jSsciowych do logiki systemu
p b ]
S ol
. 00:00:03 Wersja wyswietlacza: \f 3.54 r2759
Sprawdz warunek: {06.03.2009)
[Stan czujki ¥] 00:00:03 Restart spregtowy
00:00:03 Adres ekranu: 1
Wyhierz czujke: 00:00:03 Synchronizacja danych z centralg
n 00:17:30 Aktualizacja zakoficzona
|CZ' jriifazience \;I 00:17:30 Wersja systemu: V 3.44
St jki: (05-03-2009)
LI e 00:17:30 Usluga GSM jest dostepna
|Ak|ywna \LI 00:17:45 Zalogowano uZytkownika: michal
trzeci
“ Wstecz |J H Dalej ‘I

Tryb administracyjny

§ 5 ® % B X W

Uzbrajanie Wytaczniki  Rolety/Bramy CCTvV Wideodomofon Ustawienia System Wstecz

Rys. 5 Menu warunku wejsciowego do logiki dla czujnika ruchu

Kolejng pozycjg jest stan czujnika (wejscia). W naszym przypadku
nalezy zaznaczy¢ pozycje ,Aktywna”. Sumujac: Po okresleniu
poszczegdllnych elementéw uzyskaliSmy warunek, ktory zostanie
spetniony tylko wtedy, gdy czujnik ruchu w fazience bedzie naruszony.

Klikajac przycisk ,Dalej” powracamy do menu z lista warunkdw.
Rysunek 6. Tym razem widzimy, ze na liscie warunkéw pojawita sie
pozycja przed chwilg zdefiniowana.

Strona 14 Logika systemu Nexo - Podrecznik
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Krok 2: Dodawanie warunkdw we jSciowych

«H
- O, all
00:00:03 Wersj swietl : V 3.54 12759
Dodaj warunek Usuni warunki (l]ﬁ,[]a,zl]l]ge)mja ARSI !
00:00:03 Restart sprzetowy
Lp.: Nazwa: 00:00:03 Adres ekranu: 1
1  Czujka cz. w tazience w stanie Aktywny..[ ] Do usuniecia 00:00:03 Synchronizacja danych z centrala

00:17:30 Aktualizacja zakofczona

00:17:30 Wersja systemu: V 3.44
(05-03-2009)

00:17:30 Ustuga GSM jest dostepna
00:17:45 Zalogowano uzytkownika: michal
trzeci

H Wstecz ‘I H Dale |I

Tryb administracyjny

£ 3 @ <« B X <J

- =

Uzbra janie Wytaczniki Rolety/Bramy CCTV Wideodomofon Ustawienia System Wstecz

Rys. 6 Lista warunkéw wejsciowych ,czarodzieja logiki”

Klikajac ponownie na pozycje ,Dodaj warunek” bedziemy determinowac
czas wiaczenia $wiatta w sekundach (rys. 7). W tym celu wykorzystamy
jedng z 256 zmiennych wirtualnych dostepnych w systemie. Typem
warunku bedzie wartos¢ zmiennej wirtualnej. Wykorzystajmy pierwsza,
dostepna zmienng. Warunkiem bedzie wartos¢ zmiennej nie wieksza niz
N. gdzie N oznacza czas, na jaki ma byc¢ zapalone $wiatto podany w
sekundach. Poniewaz chcielibysmy, aby $wiatto Swiecito sie nie dtuzej
niz 30 sekund do poki, do poty nie zostanie ponownie naruszony
czujnik ruchu, ustawiamy relacje zmiennej nie wieksza niz 30.

UWAGA!

W systemie mamy do dyspozycji 256 zmiennych wirtualnych. Nalezy
notowaé, ktéra zmienna zostata juz wykorzystana. Jezeli w dwodch
logikach uzyjemy tej samej zmiennej, moze doj$¢ do niepoprawnej
pracy systemu.

Logika systemu Nexo - Podrecznk Strona 15
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Nextvgl T

Dodawanie warunkdw we jsciowych do logiki systemu

=9

- all

. 00:00:03 Wersja wyswietlacza: V 3.54 r2759
Sprawd? warunek: {06-03-2009)

00:00:03 Restart sprzetowy
00:00:03 Adres ekranu: 1
Zmienna wirtualna: 00:00:03 Synchronizacja danych z centrala

Kl

|War(uéé zmiennej wirtualne j

|1 \LI 00:17:30 Aktualizacja zakoriczona
00:17:30 Wersja systemu: V 3.44
Relacja: (05-03-2009)
eacla 00:17:30 Usluga GSM jest dostepna
|> \LI 00:17:45 Zalogowano uZytkownika: michal
Liczba: teet)
B

Wstecz ” H Dale j

Tryb administracyjny

i i 9 <« B X B J

Uzhrajanie Wytaczniki Rolety/Bramy CCTY Wideodomofon Ustawienia System Wstecz

Rys. 7 Warunek wartosci zmiennej wirtualnej

Ostatnim warunkiem ,logiki swiatta” jest determinacja, czy $wiatto jest
juz wiaczone czy nie. W takim przypadku definiujemy warunek jak na
rysunku 8. Tym razem interesuje nas stan wyjscia systemu. W kolejnej
pozycji determinujemy stan ktérego wyjscia ma by¢ sprawdzony. W
naszym przypadku jest to wyjscie zdefiniowane jako ,Swiatto tazienka”.
Stan wyjscia ustalamy jako witaczone.
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Nextivel)
g o
Engineering

Dodawanie warunkaw we jsciowych do logiki systemu

s
- ll
. 00:00:03 Wersja wyswietlacza: V 3.54 r2759
Sprawdz warunek: [I]E 03-2009)
Stan wyjécia v 0: l] 03 Restart sprzetowy
Stan czujki i I]I]. I]:I]3 Synchronizacja danych z centrala
00:17:30 Aktualizac ja zakohczona

Stan wyjscia U
00:17:30 Wersja systemu: V 3.44

Stan grupy (05-03-2009)
00:17:30 Ustuga GSM jest dostepna

Stan partycji 00:17:45 Zalogowano uzytkownika: michal
Macignigta przycisk w pilocie trzeci
Otrzymano SMS'a El

H Wstecz H H Dale j |

Tryb administracyjny

§ 3 @ <« B X B J

Uzbra janie Whytaczniki  Rolety/Bramy CCTV Wideodomofon Ustawienia System Wstecz

Rys. 8 Definicja stanu wyjscia systemu

M@Mm (%

Krok 2: Dodawanie warunkdw we jsciowych
I
- all
:03 Wersj Swietl : WV 3.54 12759
Dodaj warunek Usuii warunki (05703,2009‘;'5]3 o & !
00:00:03 Restart sprzetowy
Lp.: Nazwa: 00:00:03 Adres ekranu: 1
1  Cezujka cz. w tazience w stanie Aktywny...[] Do ieci 3 Synchronizacja danych z centrala
2 Zmi wirtualna 1 Wigksza od 30 [ Do usunieci gg:l;:gg m:lsal_gasw;:m?v%ﬂid
3 Wyjécie swiatlo lazienka w stanie Wiac...[] Do ieci ([Iﬁ.-IJSI-ZUUEI) P& T
00:17:30 Ustuga GSM jest dostepna
00:17:45 Zalogowano uzytkownika: michal
trzeci
I| Wstecz H H Dale j ”

Tryb administracyjny
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Uzbra janie Whytaczniki  Rolety/Bramy CCTV Wideodomofon Ustawienia System Wstecz

Rys. 9 Lista zdefiniowanych warunkow
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Po ustaleniu wszystkich trzech warunkdéw logiki klikamy na przycisk
dalej umieszczony pod lista warunkéw (rys 9). ,Czarodziej logiki”
przechodzi do definiowania akcji logiki. Jakie akcje beda potrzebne w
tym przypadku? Na pewno akcjg logiki bedzie wigczenie Swiatta.
Klikamy na pozycje ,Dodaj akcje” (rys. 10).

Taly’
(O~
Engineering

Dodawanie nowe j akcji do logiki systemu
q -9
S ol
. . . 00:00:03 Wersja wyswietlacza: V 3.94 r2759
Wykona j nastepu jaca czynnosc: (06-03.2009)
[Ustaw wyjscie [v] 00:00:03 Restart sprzetowy
00:00:03 Adres ekranu: 1
Wyhierz wyjscie: 00:00:03 Synchronizacja danych z centralg
= 0 00:17:30 Aktualizacja zakoficzona
|swm(lu lazienka \LI 00:17:30 Wersja systemu: V 3.44
Na: (05-03-2009)
— 00:17:30 Ustuga GSM jest dostepna
WHacz wyjscie et 00:17:45 Zalogowano uzytkownika: michal
WWacz wy jScie trzeci

YWylacz wyjécie

Przetacz wyjscie

“ Wstecz J “ Dalej I

Tryb administracyjny

f J @ <« B X BN J

Uzbrajanie Wytaczniki  Rolety/Bramy CCTvY Wideodomofon Ustawienia System Wstecz

Rys. 10 Dodawanie nowej akcji

Chcac zapali¢ swiatto powinnismy ustawié¢ wyjscie systemu, do ktérego
podfaczone jest ,$wiatto w tazience”. W tym celu wybieramy w pozycji
~Wykonaj nastepujacg czynnos$c¢” funkcje ,Ustaw wyjscie”. Jezeli w
JAazience” ma zosta¢ wiaczona wieksza ilos¢ punktéw Swietlnych,
mozemy wybrac funkcje ,Ustaw grupe”. W takim przypadku owg grupe
nalezy zdefiniowa¢ wczesniej w menu grupy panelu administratora.
Pozostanmy jednak przy wiaczaniu pojedynczego wyjscia. W kolejnych
krokach musimy wybra¢ wyjscie oraz okresli¢ czy wyjscie ma zostac
wigczone, wytgczone lub przetgczone. W naszym przypadku wejscie
powinno zostaé witgczone. Po ustawieniu wszystkich trzech parametrow
akcji klikamy na przycisk ,Dalej”. ,Czarodziej logiki” wyswietli liste juz
dodanych akgcji (rys. 11).
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Krok 3: Dodawanie akcji

«H
- O, all
00:00:03 Wersj swietl : V 3.54 12759
Dodaj akcje Usuni akcje (l]ﬁ,[]a,zl]l]ge)mja wyswietacza !
00:00:03 Restart sprzetowy
Lp.: Nazwa: 00:00:03 Adres ekranu: 1
1  Ustaw wyjécie swiatlo lazienka na stan ...[] Do usuniecia 00:00:03 Synchronizacja danych z centrala

00:17:30 Aktualizacja zakofczona

00:17:30 Wersja systemu: V 3.44
(05-03-2009)

00:17:30 Ustuga GSM jest dostepna
00:17:45 Zalogowano uzytkownika: michal
trzeci

H Wstecz I H Dalej I

Tryb administracyjny
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Uzbra janie Wytaczniki Rolety/Bramy CCTV Wideodomofon Ustawienia System Wstecz

Rys. 11 Lista zdefiniowanych akcji logiki

Poniewaz logika po uptywie 30 sekund, w trakcie ktérych czujnik ruchu
nie zostat naruszony, ma zgasi¢ Swiatto, niezbedne jest dodanie takiej
wiasnie akcji. Akcje zgas $wiatlo w tazience dodajemy analogicznie do
akcji jego zapalania.

Kolejng akcja powinna by¢ inkrementacja zmiennej wirtualnej o
warto$¢ 1 co kazdg sekunde. W ten sposob uzyskamy licznik czasu.
Aby doda¢ taka akcje nalezy wybrac pozycje ,Dodaj akcje” a w pasku
~Wykonaj nastepujacg czynnos$c¢” ustawi¢ funkcje ,Modyfikuj zmienng
wirtualng”(rys. 12). W kolejnych paskach nalezy wybraé numer
zmiennej (w naszym przypadku jest to zmienna 1) oraz sposob
modyfikacji — zwiekszaj wartos¢ co sekunde.

Ostatnia akcja jaka powinnisSmy doda¢ to ustawienie zmiennej
wirtualnej na wartos¢ 1. Jezeli logika uruchomi akcje inkrementacji
zmiennej, to system bedzie jg inkrementowat, az do przepetnienia sie
komérki pamieci przeznaczonej na warto$¢ zmiennej. Jezeli nie
powrocimy do wartosci wyjsciowej, to kazde kolejne uruchomienie
logiki bedzie powodowato niepoprawng prace systemu. Sposéb dodania
tej akcji jest analogiczny do akcji dodawanej poprzednio. Czynnoscig
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do wykonania bedzie modyfikacja zmiennej wirtualnej o numerze 1,
natomiast operacjg na zmiennej bedzie ustawienie jg na wartos¢ 1 (w
kolejnym pasku). Operacje tg prezentuje rysunek 13.

Nexwgll |

Dodawanie nowej akcji do logiki systemu

-9
- aill
R ; .. 00:00:03 Wersja wyswietlacza: \f 3.54 r2759
Wykona j nastepujacg czynnosc: {06.03.2009)
Modyfikuj zmienng wirtualna [+] 00:00:03 Restart sprzgtowy
00:00:03 Adres ekranu: 1
Wyhierz zmienng: 00:00:03 Synchronizacja danych z centralg
|1 \L‘ 00:17:30 Aktualizacja zakoriczona
00:17:30 Wersja systemu: V 3.44

Wbi o . i (05-03-2009)
y .|erz n?eracjg'r'la zmiennej 00:17:30 Usluga GSM jest dostepna
[Zwigksza j wartosc co sekunde [¥] 00:17:45 Zalogowano uzytkownika: michal

trzeci

Wstecz ” H Dale

Tryb administracyjny

6 @ @ w B X B o

Uzhrajanie Wytaczniki  Rolety/Bramy CCTvY Wideodomofon Ustawienia System Wstecz

Rys. 12 Definicja akcji inkrementujacej zmienng wirtualng
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Nexivzll L
ngineering \

Dodawanie nowe j akcji do logiki systemu
-
-, al
. . .. 00:00:03 Wersja wyswietlacza: V 3.54 r2759
Wykonaj nastepujaca czynnosc: {06-03-2009)
|Mudyﬁkuj zmienng wirtualng lLI gggggg il;?;asr;:rariz_(ﬁwy
Wybierz zmienna: 00:00:03 Synchronizacja danych z centrala
|1 lLI 00:17:30 Aktualizacja zakofczona
00:17:30 Wersja systemu: V 3.44
Wyhi i i It (05-03-2009)
yhlerz uperal:j?‘na zmiennel 00:17:30 Ustuga GSM jest dostepna
[Ustaw na wartose [¥] 00:17:45 Zalogowano uzytkownika: michal
aa trzeci
Wartosc:
& ss]
oo
H Wstecz H H Dale ||

Tryb administracyjny
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Uzbra janie Wytaczniki Rolety/Bramy CCTV Wideodomofon Ustawienia System Wstecz

Rys. 13 Ustawienie zmiennej wirtualnej na wartos¢ 1

Majac komplet warunkdéw i akcji, mozemy przej$¢ do najwazniejszej
czesci ,czarodzieja logiki” - tabeli prawdy. Tabela prawdy skiada sie z
dwdch kolumn. W pierwszej kolumnie widoczne sg warunki logiki, w
drugiej akcje. Widzimy to na ponizszym rysunku.

Warunki Akcje Warunki Akcje

QOO0 XXX
QOXXOO XX~
OXOXOXOX~
QOOOVVO Y~
QOOOVOQ™
QOVOOVO Q|
QOOVVO Q-

o
Q
>

Rys. 14 Tabela prawdy
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Oznaczenia warunkéw w poszczegolnych wersach sg nastepujace:

Zaden warunek wejséciowy nie
zostat spetniony

Tylko pierwszy warunek zostat
spetniony

Tylko drugi warunek zostat
spetniony

Dwa pierwsze warunki zostaty
spetnione

Tylko trzeci warunek zostat
spetniony

Tylko trzeci i pierwszy warunek
zostaty spetnione

Tylko trzeci i drugi warunek zostat
spetniony

Wszystkie warunki wejsciowe
zostaty spetnione

QOO XNXXX)
QOXNXOOXX)
QXXX

Tab. 1 Kombinacja warunkdéw wejsciowych

Kolumna akcji ma charakter dynamiczny. Uzytkownik w celu okreslenia
zaleznosci logicznych uaktywnia poszczegdlne akcje klikajac na jej

symbol.
®—«

Akcja nieaktywna ‘ Akcja aktywna

Tab. 2 Aktywacja akcji logiki
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Jak wiec bedzie wygladata tabela prawdy dla naszej ,logiki $wiatta”?
Ponizej rysunek z poprawnym wypetnieniem oraz opisem.

2.Zmienna wirtualna

b3
g
b3
Fol
[
b
a
w
o

3.Swiatlo w fazience wiaczone 1.Czujka w fazlence aktywna

0000@@@@4 :
QOXXAO®®—_|
0@0@0@0@i
SIXIIVO®OV®

OISO D®
I X XL XX X
OO0 ®®®

ANN

4.Ustaw zmienna wirtualng 1 na

1.Ustaw wyjscie swiatio w

\
~.
—

tazience na stan wiqcz wartosc 1
2.Ustaw wyjscie swiatfo w 3.Zwiegkszaj zmlenng wirtualng|
tazience na stan wytacz 0 1 co kazda sekunde

Rys. 15 Wypetniona tabela prawdy z opisem warunkdw i akcji

W przypadku kiedy zaden z warunkdw jest nie spetniony, zadna akcja
nie moze by¢ podjeta przez system (wers pierwszy, rys. 16).

XXX  OO®®

Rys. 16. Pierwszy wiersz tabeli prawdy
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Jezeli czujnik ruchu w tazience zostanie naruszony - system powinien
zapali¢ swiatto (wers drugi, rys. 17).

WX | ©9®®

Rys. 17. Drugi wiersz tabeli prawdy

Nie podejmowana jest zadna akcja jezeli $wiatto jest zgaszone i czujnik
ruchu nie zostat naruszony. W tym wypadku nie ma znaczenia, ze
zmienna wirtualna jest wieksza od 30 (wiersz trzeci, rys. 18).

X@® ©9®®

Rys. 18. Trzeci wiersz tabeli prawdy

Jezeli czujnik ruchu zostanie naruszony a zmienna wirtualna bedzie
wieksza niz 30 to system ma pozostawi¢ Swiatto wigczone i cofngé
wartos¢ zmiennej do wartosci 1 (rys. 19).

X999  ©00®

Rys. 19. Czwarty wiersz tabeli prawdy

Jezeli $wiatto w tazience jest wigczone to ustaw zmienng wirtualng na
wartos¢ 1 i zacznij zwiekszac jg o 1 co kazdg sekunde (rys. 20).

OX® ®®@@

Rys. 20. Pigty wiersz tabeli prawdy
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Jezeli Swiatto w fazience jest juz zapalone i czujka ruchu zostata
naruszona to ustaw warto$¢ zmiennej wirtualnej na 1 (rys 21). Tym
razem nie musimy dodatkowo uruchamiac¢ procedury inkrementacji
zmiennej poniewaz wystarczy ze $wiatto jest juz zapalone a procedura
inkrementacji zostanie wyzwolona (piaty wiersz tabeli).

O ©8®®

Rys. 21. Szésty wiersz tabeli prawdy

Jezeli $wiatlo w fazience jest zapalone a warto$¢ zmiennej wirtualnej
jest wieksza od 30 i dodatkowo czujnik nie zostat naruszony to system
powinien $wiatlo zgasi¢ i cofngé wartos¢ zmiennej do wartosci 1 (rys.

Q0 8@

Rys. 22. Siodmy wiersz tabeli prawdy

Jezeli wszystkie warunki wejsciowe sg spetnione: Jest naruszenie
czujnika, witaczone Swiatto i zmienna wirtualna jest wieksza od 30 to
system powinien ustawi¢ warto$¢ zmiennej wirtualnej na 1 aby od
poczatku odliczy¢ 30 sekund (rys. 23).

Q00 088

Rys. 23. Osmy wiersz tabeli prawdy
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3. Uzyteczne logiki

Aby w petni pokaza¢ mozliwosci logiki systemu nexo, a w szczegdlnosci
sposoby tworzenia tabeli prawdy, zademonstrowane zostang uzyteczne
przyktady zastosowania.

3.1. Logika uzbrajania zewnetrznego systemu
alarmowego

Aby stworzy¢ dowolng logike w systemie nexo niezbedne jest
stworzenie podstawowych zatozen funkcjonowania. Na tej bazie
mozliwe staje sie tworzenie odpowiednich warunkdéw, akcji i w
konsekwencji tabele prawdy.

Logika, ktorej zadaniem bedzie uzbrajanie zewnetrznego systemu
alarmowego powinna mie¢ nastepujace zatozenia:

1. Uzbrajanie powinno dokonywac sie po odliczeniu czasu wyjscia
partycji alarmowej systemu Nexo

2. Elementem wykonawczym jest wyjscie Open Collector
podtagczone do wejscia zewnetrznej centrali alarmowej. Wyjscie
opisane jest w systemie nexo jako: ARM

3. Jezeli centrala zewnetrzna nie moze zareagowaé na impuls
500ms nalezy zastosowa¢ wyjscie OC o typie — przefaczane.

4. Rozbrojenie systemu alarmowego bedzie realizowane w osobnej
logice

Majac te zatozenia mozemy przystgpi¢ do definiowania dwéch rzeczy:
Ile logik bedzie nam potrzebnych do stworzenia takiej funkcjonalnosci
oraz jakie zdefiniujemy warunki. Przyjmijmy na poczatku, ze zadanie to
bedzie realizowane przez jedng logike. Zatem jakie zdefiniujemy
warunki:

1. Z pewnoscia podstawowym warunkiem bedzie warunek
uzbrojenia partycji systemu Nexo.

2. Kolejnym bedzie odliczanie czasu wyjscia - warunek wartos¢
zmiennej wirtualnej nr 1 > 60 (jezeli czas wyjscia to 60 sekund)

3. Kolejny warunek to warto$¢ zmiennej wirtualnej nr 1 > 65.

Warunek trzeci jest istotny z punktu widzenia ustawienia wyjscia OC
ARM. ZatozyliSmy, ze zewnetrzna centrala nie moze reagowac¢ na
wyjscie OC impulsowe 500ms. W takim przypadku logika powinna
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ustawi¢ wyjscie na stan wiacz a po kilku sekundach powinna wyjscie
zwolni¢. Jezeli zatlozymy, ze czas wyjscia to 60 sekund, nalezy zwolnic
wyjscie po ok 5 sekundach.

Kolejnym etapem bedzie tworzenie akcji do logiki:
1. Zwiekszaj zmienng wirtualng nr 1 co sekunde
2. Ustaw zmienng wirtualng nr 1 na wartos¢ 1

3. Wyltacz tryb czasowy (przestan zwieksza¢ zmienng wirtualng co
sekunde

4. Wiacz wyjscie ARM
5. Wyltacz wyjscie ARM
Majgac wszystkie warunki i akcje przystapmy do tabeli prawdy:

2.Zmienna wirtualna 1 wigksza od 60

3.Zmienna wirtualna 1 wigksza od 65 1.Uzbrojono partycje ARM

® ®®
® X @
X O X
® 99
QXX
OxXO
QO®
Q00

1.Zwigkszaj zmienna wirtualng
nr 1 co jedna sekunde 5.Wylacz wyjcle ARM
3.Wylacz tryb czasowy g e

2.Ustaw zmienng wirtualng
nr 1 na wartosc 1

Rys. 24 Tabela prawdy logiki uzbrajania zewnetrznego SSWiN
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Wypetniona tabela prawdy bedzie wygladata nastepujaco:

2.Zmlenna wirtualna 1 wigksza od 60

3.Zmlenna wirtualna 1 wigksza od 65 \/ 1.Uzbrojono partycje ARM

XXX O90®®
X9 @00e®
X O X
Q9
QXX
OxO
QO0X
Q09

1.Zwigkszaj zmienna wirtuaing
r 1 co jedng sekun

de

2.Ustaw zmlenng wirtualn:
nrina warr.os‘aé 1 N 3.Wylqez tryb czasowy 4.Whacz wyjcie ARM

Rys. 25 Wypetniona tabela prawdy dla logiki uzbrajania zewnetrznego
systemu alarmowego

W przypadku kiedy zaden z warunkéw jest nie spetniony, zadna akcja
nie powinna by¢ podjeta przez system (wers pierwszy, rys. 26).

XXX S9S9O®®

Rys. 26 Pierwszy wers tabeli
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Jezeli uzytkownik uzbroi partycje ARM to jednoczesnie zostanie
spetniony warunek pierwszy logiki. Wtedy nalezy ustawi¢ zmienng
wirtualng nr 1 na wartos$¢ 1 a nastepnie uruchomic¢ inkrementacje owej
zmiennej w celu odliczenia szes¢dziesieciu sekund (Rys. 27).

XX  ©O9O®

Rys. 27 Drugi wers tabeli

Jezeli zmienna wirtualna nr 1 osiggnie wartos$¢ wiekszg niz 60 ale nie
bedzie spelnionego warunku uzbrojenia partycji ARM, system nie
powinien wykona¢ zadnego zadania.

XOx S9®®®

Rys. 28 Trzeci wers tabeli

Jezeli uzytkownik uzbroi partycje ARM oraz zmienna wirtualna nr 1
bedzie wieksza od 60 to nalezy uzbroi¢ zewnetrzny system alarmowy.
W tym celu system powinien ustawi¢ wyjscie OC na stan aktywny.

X900 ©®®9®

Rys. 29 Czwarty wers tabeli

W przypadku, kiedy zmienna wirtualna jest wieksza od wartosci 65 ale
partycja nie jest uzbrojona, system nie powinien wykonywac zadnej
czynnosci podobnie jak w przypadku wersu trzeciego tabeli prawdy

O ®99®®

Rys. 30 Pigty wers tabeli
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Jezeli uzytkownik uzbroit partycje ARM oraz zmienna wirtualna nr 1
osiggneta wartos¢ 65 nalezy wytaczy¢ wyjscie OC, zatrzymacd
inkrementacje zmiennej oraz ustawic¢ jg na wartos¢ poczatkowa réwng

T O%0 9000

Rys. 31 Szosty wers tabeli

Wers siddmy i o6smy opisuje warunki, ktére nie mogg wystgpic
jednoczesnie, jako ze zmienna nie moze mie¢ warto$¢ 60 oraz 65 w
tym samym czasie.

Q0% ©9®®®

Rys. 32 Siédmy wers tabeli

Q00 0006

Rys. 33 Osmy wers tabeli

3.2. Odliczanie czasu

Do odliczania czasu w systemie wykorzystujemy réwniez
zmienne wirtualne logiki. Oczywiscie w przypadku logiki petnigcej role
harmonogramu zadan najlepiej jest uzy¢ funkcji logiki aktywowanej w
okres$lonym czasie, badz logiki aktywowanej zdarzeniem w okreslonym
czasie. W przypadku, kiedy chcemy odliczy¢ tylko kilka sekund aby
uzyskac¢ efekt opdznienia w systemie nalezy utozy¢ nastepujgce
warunki:

1. Zmienna wirtualnanrl =1

2. Zmienna wirtualna nr 1 = x gdzie x oznacza ilo$¢ sekund jakie
chcemy odliczy¢
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Akcje logiki beda wygladaty nastepujaco:
1. Zmienna wirtualnanrl =1
2. Inkrementuj zmienng nr 1 co sekunde (witacz tryb czasowy)
3. Wylacz tryb czasowy
4. Ustaw zmienng wirtualng nr 2 na wartos¢ 1

Tabela prawdy dla takiego uktadu warunkéw i akcji wygladac¢ bedzie
nastepujaco:

2.Zmlenna wirtualna pr 1 = x

1.Zmienna wirtualnanr1 =1
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1.Ustaw zmienna wirtualna 4.Ustaw zmienna wirtualna
nr 1 na wartosc 1 nr 2 na wartosc 1

2.Zwiekszaj zmienna wirtualna
nr 1 co jedna sekunde

3.Wylacz tryb czasowy

Rys. 34 Tabela prawdy

Wypetniona tabela prawdy bedzie wyglada¢ nastepujaco:
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2.Zmlenna wirtualna pr 1 = x

1.Zmienna wirtualnanr1 =1
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1.Ustaw zmienna wirtualna 4.Ustaw zmienna wirtualna
nr 1 na wartosc 1 nr 2 na wartosc 1

2.Zwiekszaj zmienna wirtualna

nr 1 co jedna sekunde 3.Wytaez tryb czasowy

Rys. 35 Wypetniona tabela prawdy

W przypadku, kiedy zaden z warunkéw nie jest spetniony nie nalezy
wykonywac zadnej akcji (wers pierwszy tabeli prawdy rys. 36).

XxX ®9®®

Rys. 36 Pierwszy wers tabeli

Jezeli zmienna nr 1 w danych okolicznosciach (z ikony lub z innej
logiki) zostanie ustawiona do warto$ci 1 nalezy rozpoczaé jej
inkrementacje celem odliczenia x dtugiego odcinka czasu.
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Rys. 37 Drugi wers tabeli

W chwili osiggniecia przez zmienng wirtualng nr 1 wartosci x nalezy
zatrzymac tryb czasowy (inkrenentacje) oraz ustawi¢ dowolng zmienng
na wartos¢ 1. Ustawienie zmiennej np. nr 2 na wartos¢ jest wynikiem
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Rys. 38 Trzeci wers tabeli

Czwarty wers tabeli jest niemozliwy do osiggniecia poniewaz zmienna
nr 1 nie moze miec¢ jednoczesnie wartosci x oraz wartosci 1
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Rys. 39 Czwarty wers tabeli

Logika systemu Nexo - Podrecznk Strona 33



Nexwell

Wersja dokumentu

3 Data . .
Wersja modyfikacji Zmiany w dokumencie
1.00 25.03.2009 Wersja bazowa release 1
Uzupetniono o dodatkowe przyktady logik:
1.10 24.10.2009 1. Logika ARM
2. Odliczanie czasu
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