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Suplement instalatora V5.16

Jedna z zalet systemu Nexo jest mozliwo$¢ wykorzystywania czujnikdw ruchu systemu alarmowego do wiaczania obwoddw oswietleniowych (np. w pomieszczeniach
komunikacyjnych). Jak powszechnie wiadomo najskuteczniejszym czujnikiem do obstugi funkcji automatyzacji oswietlenia sg stosunkowo drogie czujniki obecnosci.

Ponizsze solucje przedstawiajg najczestsze metody programowania funkcji automatyki o$wietlania opartych na typowych czujnikach ruchu przystosowanych do syste
mow SSWiN.

Stopnie trudnosci: * - fatwe; ** - Srednie, *** - zaawansowane, **** - trudne, VSOP - b. trudne
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1 PIR *

Zastosowanie

Pomieszczenia komunikacyjne (bardzo krétki czas przebywania) bez dostepu do o$
wietlenia dziennego.

Warunki techniczne

Czujnik ruchu wrazliwy na catq powierzchnie pomieszczenia. Zaleta czujnika bedzie
bezwtadnos¢ zadziatania rzedu 2-5s. Wyjscie sterujace Nexo.

Zasada dziatania

Gdy zadziata czujnik ruchu - $wiatlo sie zapala, gdy czujnik jest nieaktywny - Swiatto
gasnie.

Zalety

* Maksymalna oszczednos$¢ energii elektrycznej
« Oswietlenie dziatajace bez obstugi

Wady

e Czas zalaczenia zalezy od wtasciwosci czujnika ruchu
e Zataczenie i wylaczenie oswietlenia zalezne jest gtéwnie od czujnika
ruchu

Warunek 1:
Stan czujki wy nosi: akty wna

Kolejnos$¢ programowania automatyki

Logika dodaj (na zmiane warunkoéw)

Dodaj warunek
Dodaj akcje 1
Dodaj akcje 2

Uzupetnij tabele prawdy

Zakoncz
Testuj

W1 A1 A2

V@
Q9D

Szybkie ustawianie: 2.1

Akcja 1:
wigcz wy jScie x

Akcja 2:
wy facz wy j$cie x

Wy petniona strzatka oznacza akcje gdy warunek 1 jest nieprawdziwy
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2 Stan ztozony + PIR **

Zastosowanie

Pomieszczenia komunikacyjne (bardzo krétki czas przebywania), pomieszczenie
ma dostep do oswietlenia dziennego.

Warunki techniczne

e Czujnik ruchu wrazliwy na catg powierzchnie pomieszczenia. Zaleta czujnika bedzie
bezwtadnos¢ zadziatania rzedu 2-5s.

* Wyjscie sterujgce Nexo.

e Stan zlozony "globalny" - decyduje w jakich warunkach program automatyki
ma dziataé.

Zasada dziatania

Gdy zadziata czujnik ruchu, a np. alarm jest rozbrojony i na zewnatrz jest ciemno,
Swiatto sie zapala. Gdy czujnik jest nieaktywny $wiatto gasnie.

Zalety

* Maksymalna oszczednos$¢ energii elektrycznej

* OSwietlenie dziatajace gliéwnie bez obstugi

e W przypadku gdy "warunek globalny" (stan ztozony) nie jest prawdzi
wy, mozliwos¢ recznej obstugi o$wietlenia (np. wejscie lokalne)

Wady

e Czas zalaczenia zalezy od wtasciwosci czujnika ruchu
* Zalaczenie i wylaczenie o$wietlenia, gdy warunek 2 jest prawdziwy, za
lezne od czujnika ruchu

'd N\
Warunek 1:
Stan czujki wy nosi: akty wna
. J
'd N\
Warunek 2:

Stan zlozony 1(AND):
[np. party cja rozbrojona]
+ [np. jest ciemno]

Warunek 1:
Stan czujki wy nosi: nie akty wna

\
%
—

Kolejnos$¢ programowania automatyki

Dodaj stan ztozony

Wybierz warunki stanu ztozonego

Logika dodaj (np. na zmiane warunkéw lub na zmiane warunkéw w ok
reslonym czasie [program automatyki funkcjonuje tylko w wyznaczo
nych godzinach])

Dodaj warunek 1

Dodaj warunek 2 (stan ztozony)

Dodaj akcje 1

Dodaj akcje 2

Uzupetnij tabele prawdy - zakoncz

Testuj

w2 W1 A1 A2

PV
YV IX X
VISXT
VIV X

Szybkie ustawianie: 8.4

Akcja 1:
wiacz wy jcie x

Akcja 2:
wytacz wy j$cie x
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3 Timer + PIR **

Zastosowanie

Kolejno$é programowania automatyki

Pomieszczenia uzytkowe o stosunkowo krétkim i typowym czasie przebywania
(fazienki, kottownie, toalety, wiatrotapy, pralnie, suszarnie, spizarnie)

Warunki techniczne

Dodaj sekwencje 1
Logika dodaj (np. na zmiane warunkéw lub na zmiane warunkéw w ok

reslonym czasie [program automatyki funkcjonuje tylko w wyznaczo
nych godzinach])
Dodaj warunek 1

e Czujnik ruchu.
* Wyjscie sterujace Nexo.
e Sekwencja dziatan typu "wiacz-poczekaj-wytacz".

Dodaj akcje 1
Uzupetnij tabele prawdy - zakoncz

e Testuj
Zasada dziatania
Za kazdym razem, gdy zadziata czujnik ruchu, S$wiatto zapala sie na okreslony czas. W1 A1
Jesli $wiatto jest zapalone i czujnik ruchu zadziata, to za kazdym razem czas do wy

faczenia $wiatta jest wydtuzony o zaprogramowang wartosc.

Zalety

e Oszczednosc energii elektrycznej
* OsSwietlenie dziatajace bez obstugi

Wady

XD

* Kazde naruszenie czujnika od$wieza timer wylaczenia Swiatta @ O

e Zalaczenie i wylaczenie o$wietlenia w 90% zalezne od czujnika

i automatyki

Warunek 1:
Stan czujki wy nosi: akty wna

Szybkie ustawianie: 2

Akcja 1:
Operacja na sekwencji zdarzen:

Uruchom ponownie:
::> Sekwencja 1
[wiacz wy j$cie x

poczekaj
wytacz wy jScie x]
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4 Timer + PIR + Wejscie lokalne ****

Zastosowanie

Pomieszczenia uzytkowe o unormowanym typowym czasie przebywania, w ktdérych Kolejnosé programowania automatyki

moze by¢ potrzeba wytaczenia programu automatyki. (garaz, salon, kuchnia, fa

* Dodaj sekwencje 1

* Dodaj stan ztozony 1

e Logika dodaj (np. na zmiane warunkéw lub na zmiane warunkéw
w okreslonym czasie [program automatyki funkcjonuje tylko

Warunki techniczne w wyznaczonych godzinach])

e Dodaj warunek 1

* Dodaj akcje 1

* Wypetnij tabele prawdy (jesli warunek spetniony to akcja), zakoncz

* Wyjscie sterujace Nexo. i przetestuj.

Dodaj sekwencje 2

Dodaj stan ztozony 2

Edytuj logike

Dodaj warunek 2

Dadaj akcje 2

Uzupetnij tabele prawdy - zakoncz

Testuj

zienka)

e Czujnik ruchu.

e Sekwencja dziatan typu "wiacz-poczekaj-wytacz".

Zasada dziatania

e Za kazdym razem, gdy zadziata czujnik ruchu, $wiatlo sie zapala na okreslony czas.
Jesli $wiatto jest zapalone i czujnik ruchu zadziata, to za kazdym razem czas

do wylaczenia $wiatta jest wydtuzony o zaprogramowang wartos¢. W2 W1 A1 A2
* Gdy $wiatto jest zapalone od czujnika ruchu i zostanie wytaczone z funkcji wejscia

lokalnego to program automatycznego zapalania $wiatta zostanie wytaczony na ok
reslony czas. Po uptynieciu tego czasu $wiatlo zostanie zgaszone i automatyka za

faczania od czujnika przywrdcona.

I IX

e Oszczednos$¢ energii elektrycznej

* OsSwietlenie dziatajace bez obstugi

* Kazde naruszenie czujnika od$wieza timer wylaczenia swiatta

« W przypadku gdy $wiatto zostanie wylaczone i wiaczone poprzez wejscie
lokalne, zostaje czasowo zablokowany program automatyki

Wady

« Automatyka sekwencji 2 blokuje przez okresSlony czas automatyke sek = - = .
wencji 1. W rezultacie do czasu zakonczenia sekwencji 2 o$wietlenie nie SZkale ustawianie: 2'4
bedzie reagowaé na czujnik ruchu.

Warunek 1: Akcja 1:
Warto$é stanu ztozonego: Operacja na sekwenciji dziatan:

Stan ztozony 1(AND): Uruchom'ponowanie:
Warto$¢é zmiennej wirualnej N: = 0 Sekwencja 1:
[wiacz wy j$cie x

Stan czujki wy nosi: akty wna

+ [np. party cja rozbrojona) poczekaj
+ [np. jest ciemno] wytacz wy jscie X]
g Y, (. J
e 7\
g
Akcja 2:
Wi K2 Operacja na sekwencji dziatan:
arunek 2: .
i$Ci Sekwencja 2:
W?JSF'e Lokane i Stan ztozony 2(AND): UruchomJ'
.(W|d2|ane w SX s_tem|e Warunek: Stan wy j$cia: wy j$cie wytaczone S .
jako stan wyjscia) [mody fikuj zmienng wirtualng N (ustaw na 1)

Warunek Stan sekwencji 1: jest uruchomiona . - A .
operacja na sekwencji zdarzen 1: Zatrzy maj

poczekaj
mody fikuj zmienng wirtualng (ustaw na 0)
wytacz wy j$cie X

Nexwell Engineering | biuro.techniczne@nexwell.eu | www.nexwell.eu | Nexo | Inteligentny dom


http://www.nexwell.eu
http://www.nexwell.eu

Nexwell | Suplement instalatora

Logiki Nexo | Swiatio

5 Symulacja obecnosci - przyktad VSOP

Zastosowanie

Symulacja obecnosci to modna metoda wprowadzania w biad poten
cjalnych wiamywaczy, ktérzy zwiaszcza w okresach urlopowych szu
kajaq opuszczonych i niezabepieczonych domdéw. Symulacja polega
na losowym, ale imitujgcym zachowanie mieszkancow zataczaniu
urzadzen widocznych z pozycji obserwatora domu (na ogdt jest
to oswietlenie).

Zasada dziatania

e Symulator oparty jest o trzy losowo uruchamiane sekwencje dzia
fan, w ktérych wiaczane sg kolejne dwa wyjscia na losowo wybra
ng dtugos¢ czasu.

e Jednym z elementdw sekwencji wykonawczej jest uruchamianie
sekwencji losujacej wartosci zmiennych odpowiedzialnych za diu
gos¢ zataczenia wyjscia [N2 i N3] oraz wyboru wykonywanej sek
wencji wiaczajacej wyjscia [N1].

Inicjacja programu nastepuje po zmianie wartosci zmiennej N4
na warto$¢ 1, [gdy prawdziwy jest dodatkowy warunek wyzna
czajacy w jakich okresach dnia ma dziata¢ program] i powoduje za
petlenie dziatania automatyki do momentu gdy warto$¢ zmiennej N4
réwna bedzie 0.

Poniewaz automatyka systemu NEXO jest zalezna od zmian warto
éci, wyeliminowano problem powtdrnego losowania tej samej war
tosci zmiennej N1 poprzez warunek "zdarzeniowy" Sekwencja wy
konata ostatnie dziatanie.

Program wymaga inicjacji doprowadzajacej do pierwszego loso
wania zmiennych N1, N2, N3. Rozwigzaniem jest jednorazowe uru
chomienie sekwencji S1, S2, S3 bez udziatu warunku Sekwencja Lo
sowanie wykonata ostatnie zadanie.

Warunki techniczne

* Skonfigurowane wyjscia X1-X6 (przyktadowe nazwy wyjsc)

e Zmienna wirtualna N1 [Jest losowana: definiuje ktéra sekwencja
symulacji zostanie wybrana]

e Zmienna wirtualna N2 [Jest losowana: wyznacza diugos¢ wiacze
nia wybranego wyjscia i czas do kolejnego losowania zmiennych.]

e Zmienna wirtualna N3 [Jest losowana: wyznacza dtugos¢ wiacze
nia wybranego wyjscia po losowaniu zmiennych.

e Zmienna wirtualna N4 [Zmienia stan od 0 do 1 (negacja), wartos¢
zmienia uzytkownik przez np. skrét akcja systemowa "URLOP".]

e Sekwencja losowanie (losuje zmienne N1, N2, N3)

e Sekwencja S1 (wiacz X1, poczekaj-wytacz X1, wiacz X2, uruchom
sekwencje losowanie, poczekaj-wytacz X2)

e Sekwencja S2 (wiacz X3, poczekaj-wytacz X3, wiacz X4, uruchom
sekwencje losowanie, poczekaj-wytacz X4)

e Sekwencja S3 (wiacz X5, poczekaj-wytacz X5, wiacz X6, uruchom
sekwencje losowanie, poczekaj-wytacz X6)

e Stan zlozony Symulacja ON/OFF [stan zlozony + N4 prawdziwe gdy
rowne 1]

Kolejnos$¢ programowania automatyki

Przygotowanie:
+ Dodaj sekwencje losowanie (zmienna wirtualna N1, N2, N3)

s N\

Akcja losowanie1:

Bez oczekiwania; mody fikuj zmienng wirtualna; N1; Wy losuj z zakresu od 0 do: 2
Akcja losowanie2:

Bez oczekiwania; mody fikuj zmienng wirtualng; N2; Wy losuj z zakresu od 0 do: ?
[masy malna ilo$¢ jednostek czasu jaka jest odpowiednia dla sy mulacji]

Akcja losowanie3:

Bez oczekiwania; mody fikuj zmienng wirtualng; N3; Wy losuj z zakresu od 0 do: ?
[masymalna ilo$¢ jednostek czasu jaka jest odpowiednia dla sy mulacji]

Dodaj sekwencje S1

Dodaj sekwencje S2 (skopiuj S1 i podmien wartosci X)

Dodaj sekwencje S3 (skopiuj S1 i podmien wartosci X)
Dodaj stan ztozony Symulacja ON/OFF [Ten stan ztozony moze sktadaé z innego sta
nu ziozonego warunkujacego kiedy ma dziata¢ ta automatyka oswietlenia [np. jest

ciemno, alarm jest uzbrojony] oraz z wartoscia zmiennej N4 [Urlop]. Jezeli zmienna
N4 réwna 1 to prawda.

Logika:

Logika dodaj (np. na zmiane warunkow lub na zmiane warunkow w okreslonym czasie
[program automatyki funkcjonuje tylko w wyznaczonych godzinach])

Dodaj warunek 1
Dodaj warunek 2
Dodaj warunek 3

Dodaj warunek 4

Dodaj akcje 1
Dodaj akcje 2
Dodaj akcje 3
Wypeinij tabele prawdy

Testuj

Ten program automatyki jest tylko propozycja realizacji funkcji symulacji obecnosci.
Zostat utozony tak by, system miat mozliwo$¢ zataczenia losowo od 1 do 3 wyj$é w tym
samym czasie.

Poszczegdlne zataczenia powinny sie zazebiaé, tak jak sie zwykle korzysta ze swiatet

w domu (gdy wychodzimy tylko na chwile do innego pomieszczenia to nie wytaczamy
za sobga $wiatta). Dlatego, akcja zataczenia wyjscia jest zaré6wno przed i po losowaniu
sekwencji.
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Losowanie
zakonczone
podejmu;j

dziatania
zgdonie
z wy nikiem

Wy petniona strzatka oznacza akcje gdy N1=0
Czyli sytuacje gdy N1 i N2 jest nieprawdziwe
e 1\
Warunek 1:
Warto$¢ zmiennej wirtualnej:
N1=1
(. J
4 N\
Warunek 2:
Warto$¢ zmiennej wirtualnej:
N1=2
(. J
N
Warunek 3:
Warto$¢ Stanu ztozonego:
Sy mulacja on/off: prawda

Warunek 4:
——| Sekwencja wy konata ostatnie zadanie:
Losowanie

Akcja 1:

Uruchom ponownie sekwencje: S1: Uruchom ponownie:
Wiacz X1:

Czas na podstawie zmiennej wirtualnej: N2 Wytacz X1
Wigcz X2

Operacja na sekwencji dziatan: losowanie: uruchom
Czas na podstawie zmiennej wirtualnej: N3 Wytacz X2

N\

Akcja 2:

Uruchom ponownie sekwencje: S2: Uruchom ponownie:
Wigcz X3:

Czas na podstawie zmiennej wirtualnej: N2 Wytacz X3
Wigcz X4

Operacja na sekwencji dziatan: losowanie: uruchom
Czas na podstawie zmiennej wirtualnej: N3 Wytacz X4

Akcja 3:

Uruchom ponownie sekwencje: S3: Uruchom ponownie:
Wiacz X5:

Czas na podstawie zmiennej wirtualnej: N2 Wytacz X5
Wigcz X6

Operacja na sekwencji dziatan: losowanie: uruchom
Czas na podstawie zmiennej wirtualnej: N3 Wytacz X6

[ Akcje wy muszajace funkcje losowania ]

W4 W3 W2 W1 A1 A2 A3

W4 W3 W2 W1 A1 A2 A3

QXXX IID
QXD
DIV

QPO
QX9
QO
QORI
Q99X
VIVIVIV

00000
XIXT TXIX
XL T XTI

Szybkie ustawianie: 1010.2020.4040
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