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1 | Zasady uzytkowania

Dziekujemy za wybor urzadzen firmy Nexwell Engineering.

Autor dotozyt wszelkich staran, aby informacje zawarte w dokumencie byty aktu-
alne i rzetelne, jednak nie moze ponosi¢ odpowiedzialnosci za nieprawidtowe wy-
korzystanie niniejszej instrukcji, w tym za zniszczenie badz uszkodzenie sprzetu.

Wszelkie prawa do udostepnianych materiatéw informacyjnych sg zastrzezone.
Kopiowanie w celu rozpowszechniania fragmentéw lub catosci materiatéw jest
zabronione. Udostepnione materiaty mozna kopiowaé zaréwno we fragmentach,
jak i w catosci wytacznie na uzytek wtasny.

Ze wzgledu na rozwdj produktéw producent zastrzega sobie prawo do zmian.

Wszelkie zapytania i watpliwosci dotyczace sposobu dziatania urzadzeri Nexwell
Engineering prosimy kierowaé na adres: biuro.techniczne@nexwell.eu

Nexwell Engineering nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci wynikajacej ze sposo-
bu uzytkowania urzadzen. Instalacje nalezy przeprowadzi¢ zgodnie z wszelkimi
obowigzujgcymi normami dotyczacymi warunkow bezpieczeristwa instalacji elek-
trycznych.

Wszelkie prace podtaczeniowe nalezy przeprowadzi¢ przy wytaczonym zasilaniu.

Aktualng wersje instrukcji mozna pobrac ze strony internetowej
www.nexwell.eu

Wazne!

ODPOWIEDZIALNOSC

Produkty Nexwell nie sg przeznaczone do zastosowan w np.: medycynie
jak bezposrednie zagrozenie i podtrzymywanie zycia i zdrowia ludzkiego;
przemysle jak sterownie krytycznymi ze wzgledu bezpieczeristwa proce-
sami technologicznymi oraz ich systeméw bezpieczeristwa oraz w innych
aplikacjach, ktérych awaria moze by¢ przyczyng zagrozenia zycia ludzkiego
lub katastrofy ekologicznej.

MIEJSCE MONTAZU

Produkty Nexwell nalezy instalowa¢ w miejscach, do ktérych zapewniony
jest dostep bez potrzeby uzycia specjalistycznego oprzyrzagdowania (np.
sprzetu alpinistycznego) oraz w taki sposdb, by ewentualny montaz lub de-
montaz nie skutkowat stratami materialnymi (np: nie zamurowywac).

OPAKOWANIE | UTYLIZACIA

Produkty pakowane sg w wykonane wytagcznie z naturalnych materiatow
biodegradowalnych, przyjazne srodowisku segregowalne opakowania kar-
tonowe oraz niezbedna do ochrony urzadzen folie ESD.

Utylizacja zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego (dotyczy Unii
Europejskiej i innych krajéw Europy z oddzielnymi systemami zbiérki) Euro-
pejska Dyrektywa 2002/96/EC dotyczgca Zuzytych Elektrycznych i Elektro-
nicznych Urzadzen (WEEE) zaktada zakaz pozbywania sie zuzytych urzadzen
elektrycznych i elektronicznych razem z innymi odpadami jako Smieci ko-
munalnych - grozi za to kara grzywny. Zgodnie z prawem zuzyte urzadze-
nia muszg by¢ osobno zbierane i sortowane. Przekreslony symbol , kosza”
umieszczony na produkcie przypomina klientowi o obowigzku specjalnego
sortowania. Konsumenci powinni kontaktowa¢ sie z wtadzami lokalnymi
lub sprzedawca w celu uzyskania informacji dotyczacych postepowania ze
zuzytymi urzadzeniami elektrycznymi i elektronicznymi.
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Nexwell | Fox | Instrukcja instalatora FOX501 - FOXMAKER

2 | Opis ogdlny

Zastosowanie
Aplikacja FoxMaker jest kompleksowym narzedziem do konfiguracji systemu au-

tomatyki domowej Fox. Za pomoca aplikacji mozliwa jest konfiguracja urzadzen
Fox, grupowanie zasobdw oraz dodawanie funkcji.

Wymagania systemowe aplikacji

. komputer PC z systemem operacyjnym Microsoft Windows XP / Vista / 7 /
8 (32-bit lub 64-bit),

3 maszyna wirtualna Java, w wersji 7 (do pobrania z http://www.java.com/
pl/download/).

Definicje

Projekt Project — kompletny opis struktury i funkcjonalnosci systemu, sktadajacy
sie z urzadzen, grup oraz funkcji.

Urzadzenie Device — mamipulatory i moduty systemu Fox, zawierajace konfigu-
rowalne zasoby.

Zasob — wejscie lub wyjscie systemowe, skonfigurowane w okreslonym urzadze-
niu, mogace wywotywac okre$lone zdarzenia i/lub moggce wykonywac okreslone
operacje, ktére moga by¢ wykorzystywane jako parametry funkgcji.

Grupa Cluster — logiczna reprezentacja kilku zasobéw w postaci jednego. W sktad
grupy moga wchodzié zaréwno zasoby, jak i inne grupy.

Funkcja Function — czes$¢ konfiguracji systemu Fox, okreslajgca jakie operacje
majg by¢ wykonywane przy wystapieniu okreslonych zdarzen (np. przetaczenie
stanu os$wietlenia poprzez klikniecie przycisku), wymagajgca podania przez uzyt-
kownika odpowiednich dla jej typu parametréw - zdarzen, operacji i innych, do-
datkowych argumentéw.

Grupy typow:

. Ogolne General

. Oswietlenie Lights

. Rolety Rollers

. Automatyka Automation

. Harmonogramy Timetable

W kazdej grupie znajduje sie zestaw typow funkcji, mogacych realizowac¢ okre-
$lone zadanie.

Urzadzenie mobilne Fox Mobile — element projektu okreslajacy konfiguracje
urzadzenia mobilnego, bedacy jednoczesnie projektem dla aplikacji FoxControl.
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3 | Instalacja i podtgczenie

Pobieranie

Aplikacja posiada licencje freeware, do uzytku zaréwno domowego, jak i komer-
cyjnego, dzieki czemu wszyscy uzytkownicy moga bezptatnie i bez ograniczen ko-
rzystac z jej petnej funkcjonalnosci. Najnowszg wersje aplikacji mozna pobraé ze
strony producenta www.nexwell.eu

| http://www.nexwell.eu/produkt/fox501-foxmaker

Instalacja

Po pobraniu nalezy uruchomic plik instalatora i podazac za wskazéwkami kreato-
ra instalacji.

Komunikacja z systemem Fox

Aplikacja FoxMaker komunikuje sie z systemem Fox za posrednictwem urzadze-
nia Fox NET — poprzez interfejs USB lub potaczenie sieciowe TCP/IP.

UWAGA
Aby uzyska¢ mozliwosé komunikacji aplikacji FoxMaker z systemem Fox konieczny jest mo-
duf Fox NET.

a) komunikacja przez Ethernet
Fox NET jest wyposazony w ztgcze RJ45, umozliwiajace podtaczenie go poprzez

kabel ethernetowy do sieci lokalnej. Modut funkcjonuje jako serwer TCP/IP
(patrz rys. ponizej).

[Ethernet FETH

‘:,_\\\

Fox NET

-
<+ ROUTER

FOX

L

b)  komunikacja przez USB

Fox NET jest wyposazony w gniazdo USB typu B, umozliwiajace podtaczenie go do
komputera PC. Modut widoczny jest w komputerze jako wirtualny port szeregowy
(patrz rys. ponizej).

Q—v MAKER
“trox
L

W trakcie uzytkowania aplikacji konieczne bedzie podanie ustawien potaczenia
z systemem Fox (patrz rys. ponizej).

Connection settings
() Serial Port
@ Fox NET USB

Port | cOML ~ | | Refresh port st

() Fox NET Ethernet
192168.0.100

e
W

W zaleznosci od sposobu potgczenia nalezy podac nastepujgce parametry:
a)  komunikacja przez Ethernet

IP —adres IP modutu Fox NET. W przypadku potaczenia z systemem Fox w ramach
sieci lokalnej i opcji automatycznego pozyskiwania adresu IP przez modut Fox NET
(jest to domysIna opcja modutu Fox NET) jest to adres IP przydzielony modutowi
przez router. W przypadku potgczenia z systemem Fox w ramach sieci lokalnej
i opcji statycznego adresu IP modutu Fox NET jest to adres IP podany w ustawie-
niach modutu Fox NET podczas jego konfiguracji przy uzyciu aplikacji FoxMaker.
W przypadku potgczenia z systemem Fox spoza sieci lokalnej jest to publiczny
adres IP sieci.

Port — numer portu pod jakim dostepna jest ustuga serwera TCP/IP w module Fox
NET. W przypadku potgczenia z systemem Fox w ramach sieci lokalnej jest to port
23. W przypadku potaczenia z systemem Fox spoza sieci lokalnej jest to port, na
jaki zostata w routerze ta ustuga przekierowana.

b)  komunikacja przez USB

Port — identyfikator portu szeregowego pod jakim widoczny jest w systemie ope-
racyjnym wirtualny port szeregowy USB. Aplikacja automatycznie pobiera liste
dostepnych w systemie operacyjnym portéw szeregowych. Numer portu modutu
Fox NET obecny jest na liscie zaraz po podfaczeniu urzadzenia pod ztgcze USB
komputera.

Pierwsze uruchomienie

Po pierwszym uruchomieniu aplikacja zapyta o wybor katalogu roboczego Work-
space. Katalog Workspace domysinie znajduje sie w miejscu, ktére podane zosta-
to w trakcie instalowania aplikacji. Katalog Workspace stuzy do przechowywania
projektéw. Miejsce przechowywania katalogu mozna w kazdej chwili zmienié¢:
Program > Preference > General > Show workspace prompt at startup

Po zaznaczeniu opcji nalezy zatwierdzic Apply, nastepnie klikngé przycisk OK, aby
zamknga¢ okno dialogowe Preference.

Select a workspace

FoxMaker stores your projects in a folder called a workspace.
Choose a workspace folder to use for this session.

Workspace: | SEGIE el IEES 86\ Mexwell\FoxMaker\workspace

- Browse...

[¥] Use this as the default and do not ask again

Wybdr katalogu roboczego aplikacji
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4 | Budowa aplikacji

Crp— T~ — e S — o — T

Struktura menu gtéwnego aplikacji

Aplikacja sktada sie z trzech czesci:

1.  Project Navigator — widok z drzewem projektow. Miejsce gdzie znajduja sie
wszystkie urzadzenia, grupy oraz funkcje jednego lub kilku projektow.

2.  Editor — widok edytora urzadzen lub funkcji. Stuzy do modyfikacji wybra-
nych elementéw prezentowanych w drzewie projektu. Edytor urzadzen wi-
zualizuje manipulatory i moduty systemu oraz ich zasoby, pozwalajac nadac
im nazwy oraz okresli¢ podstawowa konfiguracje dziatania. Edytor funkcji
przedstawia poszczegdlne funkcjonalnosci systemu w postaci czytelnych,
graficznych relacji pomiedzy zdarzeniami wystepujgcymi w systemie oraz
operacjami, jakie system ma w przypadku ich wystgpienia wykonywac.

3. Problems/Console — widok btedéw projektu/konsoli aplikacji, zawiera in-
formacje o niewypetnionych lub btednie wypetnionych polach w struktu-
rze projektu (zaktadka z listg problemoéw) oraz zapis przebiegu komunikacji
z systemem (zaktadka konsoli).

File
. New Project — kreator tworzenia nowego projektu
3 Import Project — kreator importowania istniejgcego projektu do katalogu
roboczego
. Export Project
° to File System... — kreator eksportowania istniejgcego projektu do ka-
talogu
° to ZIP File... — kreator eksportowania istniejgcego projektu do archi-
wum ZIP
3 Close — zamkniecie aktywnego projektu
3 Close All — zamkniecie wszystkich otwartych projektéw
3 Exit — zamkniecie aplikacji

3 Undo — cofniecie ostatniej zmiany

3 Redo — powtdrzenie ostatniej zmiany

3 Cut — wyciecie tekstu do schowka

3 Copy — skopiowanie tekstu do schowka
3 Paste — wklejenie tekstu ze schowka

System

3 Download Latest Firmwares — pobieranie aktualnych wersji oprogramowa-
nia urzadzen Fox z serwera Nexwell

3 Upgrade Devices — kreator aktualizacji oprogramowania urzgdzen Fox

. Synchronize Time — ustawianie czasu na urzadzeniu Fox NET

Project
3 Build and Load — kreator wgrywania ustawien projektu do systemu Fox
3 Properties — okno wtasciwosci projektu

Program
o Show View
° Project Navigator — widok drzewa projektow
° Problems — widok btedéw w projekcie
° Console — widok konsoli komunikacji z systemem
3 Preferences — okno ustawien aplikacji
3 About — informacje o aplikacji

T

Nexwell Engineering | biuro.techniczne@nexwell.eu | www.nexwell.eu | Fox | Inteligentny dom

FOX501 | 5



Nexwell | Fox | Instrukcja instalatora

FOX501 - FOXMAKER

5 | Konfiguracja projektu

Dodawanie projektu

1.  Aby doda¢ projekt nalezy wybra¢ opcje New Project z menu File lub naci-
snaé prawym przyciskiem myszy w sekcji Project Navigator i wybraé z listy
New Project.

2. W oknie dodawania projektu nalezny poda¢ Nazwe projektu oraz wybrac
opcje sposobu tworzenia projektu:

a) Create empty project — utworzenie pustego projektu
b)  Create project and load devices from running system — utworzenie wy-
petnionego projektu przez zgranie ustawin z dziatajacego systemu Fox
c)  Create project and copy configuration from existing project — utworze-
nie projektu przez skopiowanie ustawin z istniejacego projektu.
UWAGA

Opcja Create project and copy from existing project widoczna jest wytqcznie gdy istniejq
juz inne projekty.

i Fox New Project Wizard (e s S

Fox Project

Create Fox Project.

Name: Mew Empty Project
@ Create empty project

*) Create project and load devices from running system

< Back Mext = [ Finish J | Cancel |

Zrzut ekranu aplikacji FoxMaker - dodawanie projektu

3. Kolejne kroki réznig sie w zaleznosci od wyboru sposobu tworzenia pro-
jektu.

a)

b)

c)

Create empty project — przycisk Finish zakonczy prace kreatora i utwo-
rzy nowy, pusty projekt.

Create project and load devices from running system — pojawia sie
kolejna strona kreatora, na ktérej nalezy podaé ustawienia potgczenia
z systemem Fox (patrz: Komunikacja z systemem Fox). Po nacisnieciu
przycisku Refresh list aplikacja potaczy sie z systemem Fox i pobierze
liste dziatajgcych urzadzen. Przycisk Finish zakoriczy dziatanie kreatora
i utworzy nowy projekt zawierajacy wykryte urzgdzenia.

Create project and copy configuration from existing project — poja-
wia sie kolejna strona kreatora, na ktdrej nalezy wybraé istniejacy
juz w katalogu roboczym projekt, z ktérego majg zosta¢ skopiowane
ustawienia. Przycisk Finish zakoriczy dziatanie kreatora i utworzy nowy
projekt, zawierajgcy ustawienia skopiowane z wybranego wczesniej
projektu.

4.  Stworzony projekt pojawi sie w sekcji Project Navigator, po nacisnieciu roz-
wija sie podziat na Urzadzenia (Devices), Grupy (Clusters) i Funkcje (Func-
tions)

. FoxMaker —— -
File Edit System Project Program

[ Project Navigator &2

4 = New Empty Project
E® Devices
{0 Clusters

E‘ﬂ Functions

Zrzut ekranu aplikacji FoxMaker - nowy projekt

Edycja projektu

Zmiana nazwy projektu — aby zmieni¢ nazwe projektu nalezy nacisng¢ prawym
przyciskiem myszy na projekt i wybraé z listy Rename.

Usuwanie projektu — aby usung¢ projekt nalezy nacisng¢ prawym przyciskiem
myszy na projekt i wybrac z listy Delete.

Informacje o projekcie/Meta Data — do projektu mozna przypisac informacje

o inwestycji, aby dodac informacje nalezy nacisna¢ prawym przyciskiem myszy na
projekt i wybrac z listy z Properties lub nacisna¢ Alt+Enter.
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6 | Konfiguracja urzadzenia

Dodawanie urzadzenia

1.  Aby dodac urzadzenie nalezy nacisna¢ prawym przyciskiem myszy na Devi-
ces w stworzonym projekcie i wybraé z listy New Device.

2. W oknie konfiguracyjnym urzadzenia nalezny wybra¢ Typ, poda¢ Nazwe
oraz Adres, nastepnie Finish.

B " New Fox Device l - of x
Fox Device
Create a Fox Device,
Type: [ ']
v Fox TOUCH
: Fox OUT
Address: Fox DIMM
Fox LED
Fox NET
Zrzut ekranu aplikacji FoxMaker - dodawanie urzqdzenia
UWAGA

Wszystkie nieskonfigurowane wyjscia/wejscia sq zaznaczone na zétto. Po zajeciu wyjscia/
wejscia kolor znika. Jezeli np. w module Fox OUT jako wyjscie zajeta zostaje roleta, dwa
wyjscia, ktore jej odpowiadajq zostajq wyszarzone i stanq sie nieaktywne. Jesli zajete zo-
staje wyjscie, odpowiednia roleta staje sie nieaktywna.

[Ersaion 2
(738 s rimites G salon| 2
s
adaress: 2
ot e = Rt name
i o = = N
e [T e . -
Putseime 250mse~ Pusedime 250mse~
i av v
T 2 g3 Lampa gy 1 Zyrandol {95 Outout name (9.5 Queput name
Type NO - Type  NO o > Type  NO - c?»p: NO -
Zrzut ekranu aplikacji FoxMaker - przyklad konfiguracji urzqdzenia
UWAGA

Szczegdtowa konfiguracja urzqdzeri opisana zostata w instrukcjach dotyczqcych konkret-
nych urzqdzen.

Edycja urzadzenia

Otwieranie okna konfiguracyjnego urzadzenia — aby otworzy¢ okno konfigura-
cyjne urzadzenia nalezy nacisng¢ prawym przyciskiem myszy na urzadzenie i wy-
bra¢ z listy Open lub dwukrotnie klikngc myszka na urzadzenie.

Zmiana nazwy urzadzenia — aby zmieni¢ nazwe urzadzenia nalezy nacisnac pra-
wym przyciskiem myszy na urzadzenie i wybraé z listy Rename.

Usuwanie urzadzenia — aby usunac¢ urzadzenie nalezy nacisng¢ prawym przyci-
skiem myszy na urzadzenie i wybrac z listy Delete.

Lista zasobow urzadzenia

W oknie Project Navigator po kliknieciu i rozwinieciu konkretnego urzadzenia
wyswietlona zostaje lista zdefiniowanych w nim zasobdw. Lista jest dynamicznie
generowana na podstawie nazw nadanych przez uzytkownika i stuzy do tworze-
nia grup.

B Project Navigator i3 =] <=|'=§ =

4 = Biuro
4 B8 Devices
Faox DIMM: 02 — MNew Fox DIMM
Fox LED: 04 — MNew Fox LED
Faox MET: 00 — Mew Fox MET
Fox OUT: 01 — Salon
< Kinkiet1
Kinkiet 2
Lampa

»

oo =) <0j)

=
s |
o

(9
(1

Piec
Przycisk lewy
Przycisk prawy
Roleta lewa
Roleta lewa dot
Roleta lewa gora
Roleta lewa stop
Roleta prawa
Roleta prawa dot
Roleta prawa gdra
< Roleta prawa stop
> [l Fox TOUCH: 03 — Mew Fox TOUCH
» () Clusters
#, Functions

¢ ¢ ¢ e OO EP e

Zrzut ekranu aplikacji FoxMaker - przyktadowa lista zasobéw na postawie Fox OUT
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7 | Konfiguracja grupy <;82>

Dodawanie grupy

1.  Aby doda¢ grupe nalezy nacisng¢ prawym przyciskiem myszy na Clusters
w stworzonym projekcie i wybrac z listy New Cluster.
2. W oknie konfiguracyjnym grupy nalezny podac¢ Nazwe, nastepnie Finish.

B " New Fox Cluster

Fox Cluster

Create a Fox Cluster,

Marne: Mew Cluster|

Finish ] [ Cancel

Zrzut ekranu aplikacji FoxMaker - dodawanie grupy

Edycja grupy

Zmiana nazwy grupy — aby zmieni¢ nazwe grupy nalezy nacisngé prawym przyci-
skiem myszy na grupe i wybraé z listy Rename.

Usuwanie grupy — aby usungac¢ grupe nalezy nacisng¢ prawym przyciskiem myszy
na grupe i wybrac z listy Delete.

Usuwanie zasobu z grupy — aby usunga¢ zaséb z grupy nalezy nacisngé prawym
przyciskiem myszy na zaséb i wybrac z listy Delete. Mozna usuwac kilka zaso-
béw jednoczesnie. Nalezy zaznaczyc zasoby do usuniecia klikajgc myszka+Ctrl,
nastepnie nacisng¢ prawym przyciskiem myszy na jakikolwiek zaznaczony zaséb
i wybrac z listy Delete.

Dodawanie zasobdw do grupy

Dodawanie zasobéw do grupy polega na przecigganiu myszka wybranych zaso-
béw do konkretnej grupy.

UWAGA
Zasoby w grupie mogq pochodzic¢ z réznych urzqdzen. Kazdy zaséb moze sie powtarzac
w wielu grupach. Kazda grupa moze rowniez stanowic¢ element innej grupy.

|2 FoxMaker - e -8
File Edit Systemn Project Program
[y Project Navigator 33. = <-:==';> == |
4 [= Biuro .
4 B Devices
4 T Fox DIMM: 02 — New Fox DIMM
» Kinkiet lewy

& ¢

Kinkiet lewy (as output)
Kinkiet prawy

Kinkiet prawy (as cutput)
Lampka nocna lewa

L T G o

Lampka nocna prawa
Swiatto 1
Swiatto 2
Swiatto 3
Swiatto 4
Zyrandol

LI o I R o

& &

Zyrandol {as output)

Fox LED: 04 — Mew Fox LED
Fox NET: 00 — New Fox NET
< Timetable

Fox OUT: 01 — Salon

< Kinkiet1

Kinkiet 2

Lampa

Jo -

1Y
o
o

[ 9
(1

Piec
Praycisk lewy
Przycisk prawy
Roleta lewa
Roleta lewa dot
Roleta lewa gara

[N R el Kol Ko

& oo O

Roleta lewa stop
Roleta prawa
Roleta prawa dot

@ ¢ @

Roleta prawa gdra

&

Roleta prawa stop
4 . Fox TOUCH: 03 — New fox TOUCH
< Speaker
a () Clusters
F] {ﬂ'} Mew Cluster
< Kinkiet1
< Kinkiet lewy
< Lampka nocna lewa
< Swiatlo 1
< Swiatho 2
#, Functions

Zrzut ekranu aplikacji FoxMaker - przyktad: przeciaganie zasobu Lampa do nowej grupy

T
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FOX501 - FOXMAKER

8 | Konfiguracja funkcji '@b

Dodawanie funkcji

Funkcje dziela sie na 5 grup:

. Ogdlne General — za pomoca tego zestawu mozna uzyskaé prawie kazdy
rodzaj funkconalnosci,

. Oswietlenie Lights — stuzg do sterowania oswietleniem,

. Rolety Rollers — stuzg do sterowania roletami i bramami,

. Automatyka Automation — stuzg do sterowania ogdlnie rozumiana automa-
tyka domowa, np. zraszacze ogrodowe, klimatyzacja,

. Harmonogramy Timetable — stuza do tworzenia harmonogramoéw,

W kazdej grupie znajduje sie zestaw typow funkcji o réznym stopniu komplikacji,

mogacych realizowac okreslone zadanie.

Funkcje mozna grupowaé w drzewie projektu w odrebnie kategorie i podkatego-

rie poprzez wypetnienie pola Location. Sg one dzieki temu widoczne w postaci

odrebnych gatezi drzewa projektu. Przyktadowo, zapis Dom/Pokéj spowoduje

umieszczenie dodawanej funkcji w kategorii Dom, w podkategorii Pokdj (rys.).

Pole Location mozna pozostawi¢ niewypetnione.

1.  Abydodaé funkcje nalezy nacisnaé prawym przyciskiem myszy na Functions
w stworzonym projekcie i wybrac z listy New Function.

2. W oknie dodawania funkcji nalezny podac¢ Nazwe funkcji, Location (jej poto-
zenie w drzewie projektu) oraz wybraé Typ, nastepnie Finish.

i " New Fox Function

-

Fox Function

Create a Fox Function.

MName: Mew Function
Location: Dom/Pokdj =
Type: 4 General

Event to Operation
Block of Events
Block of Operations

> Lights

> Rollers

> Automation

> Timetable

Finish Cancel

Zrzut ekranu aplikacji FoxMaker - dodawanie funkcji

2] FoxMaker - e e e B e e
File Edit System Project Program
[7 Project Mavigator 52 Frs = & N | #, New Function 2
4 & Dom
. [E=) Devices
> 88 Clusters
4 ﬁ\:\ Functions
a @o Dom
4 ‘50 Pokoj

% New Function (Event to Operation)
. New Function (Input — Qutput)

#. New Function (Open/Close Sequence

Zrzut ekranu aplikacji FoxMaker - drzewo projektu - nadanie parametru Location

Edycja funkcji
Otwieranie okna konfiguracyjnego funkcji — aby otworzy¢ okno konfiguracyjne
funkcji nalezy nacisng¢ prawym przyciskiem myszy na funkcje i wybrac z listy

Open lub dwukrotnie klikngc myszka na funkcje.

Zmiana nazwy funkcji — aby zmieni¢ nazwe funkcji nalezy nacisngé prawym przy-
ciskiem myszy na funkcje i wybrac z listy Rename.

Kopiowanie funkcji — aby skopiowac funkcje nalezy nacisng¢ prawym przyciskiem
myszy na funkcje i wybraé z listy Duplicate.

Usuwanie funkcji — aby usung¢ funkcje nalezy nacisna¢ prawym przyciskiem my-
szy na funkcje i wybrac z listy Delete.

Definicje dotyczgce funkcji

Wejscie Imput — rodzaj zasobu systemu Fox, ktéry generuje zdarzenia (np. przy-
cisk, termostat)

Wyjscie Output — rodzaj zasobu systemu Fox, ktéry wykonuje operacje (np.
oswietlenie, roleta)

Zdarzenie Event — efekt zmiany stanu okreslonego wejscia systemu Fox (np. klik-
niecie przycisku)

Operacja Operation — dziatanie wykonywane na okreslonym wyjsciu systemu Fox
(np. wigczenie oswietlenia)

T
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FOX501 - FOXMAKER

Konfigurowanie funkcji

Konfigurowanie poszczegdlnych funkcji odbywa sie zawsze w ten sam sposdb.
Nalezy podac¢ unikatowg nazwe oraz opcjonalnie wprowadzi¢ komentarz (notatka
pomocnicza z dodatkowymi informacjami). Ponizej pola komentarza znajduje sie
obszar edycji podzielony na cztery czesci:

1.  czesc lewa - kontrolki stuzgce do okreslania warunkéw uruchomienia funk-
cji

2. czes$c prawa - kontrolki stuzgce do okreslania jakie operacje ma wykonywacé

dana funkcja

czes$¢ dolna - kontrolki okreslajagce dodatkowe parametry funkcji

4. cze$¢ srodkowa - wizualizacja graficzna z automatycznie generowanym
tekstem opisujagcym dziatanie funkcji (opis pojawia sie po kliknieciu myszka
w pole grafiki)

w

FDX Functions > Lights > Switch On/Off : New Function

Name: | New Function

Comment:

Butcon: Lighting:

Choose.... - Choose

1 o, o 2
v
it m3

Zrzut ekranu aplikacji FoxMaker - opis edytora funkcji na przyktadzie Switch On/Off

Konfigurowanie funkcji ha przyktadzie funkcji z gru-
py Oswietlenie (Lights > Switch On/Off)

1.  Nalezy wpisa¢ nazwe oraz komentarz.

FEIY. rincrons> Lights > Switch On OFf - Lampka nocna w sypialn

Name: |Lampka nocna w sypialni

Comment: Sterowanie lampka nocna w sypialni

Button: Lighting:

Choose.. - Choose. -

ON/OFF @

Event

Switch button LED

2.  Nastepnie wybrac z listy przycisk, zdefiniowany wczesniej na urzadzeniu
Fox TOUCH Sypialnia: Przycisk lampki nocnej; wybraé¢ zdarzenie jakim ma
by¢ obstugiwana funkcja: Click; dodatkowo domyslnie zaznaczona zostanie
opcja Switch button LED — sygnalizowanie stanu zapalenia lampki nocnej
podswietleniem ikonki na czerwono.

EED e Lights > Switch On /Off - Lampka nocna w sypialni

Name: |Lampka nocna w sypialni

Comment: Sterowanie lampkg nocng w sypialni

Button: Lighting:

Przycisk lampki nocnej — Sypialnia - Choose.

ON/OFF @
—

Event

[Choose -l

Choose.
Press

[¢] Switch button LED

3.  Kolejno wybrac wyjscie: Lampka nocna - Sypialnia, ktérym bedzie sterowata
funkcja.

(a3 s Lights > Switch On/Off : Lamplka nocna w sypialni

Name: |Lampka nocna w sypialni

Comment: Sterowanie fampkg nocng w sypialni

Button: Lighting:
Prayisk lampki nocnes —Sypania + ke rocrs — Sy 5

Choose.

Event:

Kinkiet 1 — Sypialnia
Click - i

Kinkiet 2 — Sypialnia
Kinkiet lewy — New Fox DIMM

Kinkiet prawy — New Fox DIMM
Lampka nocna — Sypialnia

Piec — Sypialnia
kuchnia podfoga — New Fox LED
kuchnia sufit 1 — New Fox LED

[¥] Switch button LED

4.  Prawidtowo zdefiniowana funkcja, po kliknieciu w grafike wyswietla sie
podsumowanie z idnywidualnymi nazwami.

Fl:' Functions > Lights > Switch On/Off - Lampka nocna w sypialni

Name: | Lampka nocna w sypialni

Comment:  Sterowanie lampka nocna w sypialni

Button, Lighting:

Przycisk lampki nocnej — Sypialnia - Lampka nocna — Sypialnia -
Click on button Przycisk lampki nocnej

Event: toggles the state of Lampka nocna.

Click - Button LED indicates the state of

lighting

(] Switch butten LED

T
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9 | Wgrywanie projektu

Definicje
Build — Proces budowy projektu, ktérego zadaniem jest przettumaczenie zawar-

tosci projektu na plik, ktéry bedzie wgrany do urzadzen systemu

Load — Proces wgrywania projektu (pliku wynikowego) do urzadzen systemu.

Build and Load

1.  Abywgrac przygotowany projekt do systemu Fox nalezy dokona¢ procedury
Build. Procedura ta ttumaczy zawartos¢ projektu (urzadzania, grupy, funk-
cje) na tres¢ pliku wynikowego, ktéry w pdZniejszej fazie bedzie mégt byé
wgrany do systemu.

2.  Aby zbudowa¢ projekt nalezy klikngé na wybrang nazwe projektu (w oknie
Project Nawigator moze by¢ wiecej niz jeden projekt), a nastepnie prawym
przyciskiem myszy wejs¢ w menu i wybra¢ opcje Build. Pojawi sie nastep-
nie okno o tresci Project was build succesfully. Operacje tg mozna wykonaé
réwniez klikajac na menu Project wybierajac opcje Build

Build finished

‘.6.' Project was built sucessfully.

|

Zrzut ekranu aplikacji FoxMaker

Jezeli projekt nie zbuduje sie poprawnie aplikacja wyswietli okno z opisem bte-
doéw. Najczesciej btedy dotycza btednego wypetnienia parametréw funkcji pro-
jektu.

Parsing error

) Configuration parser error:
&7 Sypialnia (Lights: Switch On/Off): No button event

Zrzut ekranu aplikacji FoxMaker

3. Aby zapisac projekt do systemu nalezy uruchomic opcje Load. Aby wykona¢
tg procedure klikamy prawym przyciskiem na wybranym projekcie, a na-
stepnie wybieramy opcje Load.

4.  Pojawi sie okno konfiguracji potaczenia aplikacji z systemem.

o )

# ' Load Configuration Wizard

List of devices

(1) Devices on the list will be configured.

Connection settings
() Serial Port
_) Fox NET USB

Refresh p

©Fox NET Ethernet
P Port 23

Devices found

Cancel

Zrzut ekranu aplikacji FoxMaker - okno konfiguracji z systemem

Potaczenie to jest nawigzywane za posrednictwem modutu Fox NET. Modut ten
umozliwia potaczenie z komputerem na dwa sposoby:
° Przez magistrale USB — w tym przypadku wybieramy opcje Fox Net
USB oraz okreslamy numer portu COM na komputerze, ktéry odpo-
wiada za komunikacje z urzadzeniem koricowym. Jezeli nie znamy nu-
meru portu nalezy kliknaé na przycisk Refresh port list. W tej samej
chwili aplikacja zidentyfikuje port, jaki komputer przypisat do komuni-
kacji z urzadzeniem Fox NET.
° Przez interfejs Ethernet (jako serwer TCP/IP) — w tym przypadku nale-
2y wpisac adres IP.

Szczegoty potqczenia znajdujq sie w rozdziale Komunikacja z systemem Fox.

5.  Po poprawnej konfiguracji potgczenia klikamy na przycisk Refresh list i tym
samym otrzymamy doktadng liste urzadzen widziang przez aplikacje. Na-
stepnie klikamy przycisk Finish. Aplikacja wgra do systemu plik ustawien
konfiguracyjnych, a nastepnie otworzy okno, w ktérym zobrazuje poziom
uzycia pamieci poszczegdlnych urzadzen.

Devices found

] 00: Fox NET (0.8)

[ 01: Fox OUT (0.8)
[ 02: Fox DIMM (0.8)
[ 03: Fox TOUCH (0.8)
[7] 04: Fox LED (0.8)

Zrzut ekranu aplikacji FoxMaker - pobrana lista urzqdzen

Aby ustawienia projektu funkcjonowaty w systemie Fox poprawnie i w petni, na-
lezy zwrdci¢ uwage, aby podczas wgrywania projektu do systemu lista urzadzen
w projekcie byta identyczna, co do ilosci, adresacji i typdw urzadzen z listg urza-
dzen w dziatajgcym systemie. W przypadku niezgodnosci pomiedzy tymi dwoma
listami aplikacja zachowa sie nastepujaco:

a)  Jesli w projekcie dodane sg urzadzenia o takich samych adresach, ale
innych typach, niz wykryte w systemie, aplikacja wyswietli odpowied-
ni komunikat btedu i nie pozwoli kontynuowa¢ wgrywania projektu.
W takiej sytuacji nalezy zapewni¢ identyczno$¢ typow miedzy urza-
dzenia dodanymi w projekcie i dziatajgcymi w systemie.

b)  Jesli w systemie wykryte zostang urzadzenia, ktérych nie ma w pro-
jekcie, aplikacja wyswietli odpowiedni komunikat ostrzegawczy i po-
zwoli kontynuowaé wgrywanie projektu. Ustawienia na tych urzadze-
niach pozostang nietkniete. Jesli urzadzenia te sa fabrycznie nowe lub
ich ustawienia byly wczesniej wykasowane, ich dziatanie w systemie
nie bedzie powodowato konfliktéw z innymi urzadzeniami. W prze-
ciwnym wypadku, urzadzenia te mogg wywotywaé nieprzewidzianie
w projekcie zachowania systemu i powodowac jego niestabilnos¢.

c)  Jesli w projekcie s dodane urzadzenia, ktérych nie wykryto w sys-
temie, aplikacja wyswietli odpowiedni komunikat ostrzegawczy i po-
zwoli kontynuowac¢ wgrywanie projektu. Wgrywanie ustawien do tych
urzadzen zostanie pominiete. Jesli w projekcie nie jest dodana zadna
funkcja operujgca na zasobach tych urzadzen, ich brak w systemie
nie bedzie powodowat probleméw w jego dziataniu. W przeciwnym
wypadku, czes¢ funkcjonalnosci systemu moze nie dziata¢ lub dziataé
niepoprawnie.

UWAGA

W menu Projekt lub po kliknieciu prawym przyciskiem myszy, znajdziemy dodatkowq funk-
¢je Build and Load. Opcja ta jest sumq operacji Build oraz operacji Load i wykonuje obydwa
te zadania jednoczesnie. Operacje Build and Load mozna dokona¢ na dowolnym etapie
pracy nad projektem.

T
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10 | Aktualizacja oprogramowania urzadzen

Aplikacja FoxMaker umozliwia aktualizacje oprogramowania urzadzen systemu

Fox.

UWAGA

Aktualizacja modutu Fox NET mozliwa jest jedynie poprzez USB.

Pobieranie oprogramowania urzadzen z serwera

Aby dokona¢ aktualizacji nalezy pobra¢ z serwera Nexwell pliki z najnowszym

oprogramowaniem.

1.  Nalezy klikng¢ na menu System i wybra¢ opcje Download Latest Firmwares.
Na ekranie pojawi sie okno z opcjg wyboru odpowiedniego serwera.

o

Initialize new / change reposytory and synchronize — opcja ta two-
rzy na dysku komputera katalog, w ktérym bedzie kolekcjonowa-
ne najnowsze oprogramowanie dla poszczegdlnych urzadzen oraz
umozliwia pobranie owego oprogramowania z serwera Nexwell:
https://github.com/nexwell/fox.git

Synchronize existing firmwares repository — opcja umozliwia synchro-
nizacje lokalnego katalogu z oprogramowaniem urzadzen z danymi
serwera Nexwell (opcja dostepna przy drugim i kazdym kolejnym uru-
chomieniu).

® " Download Latest Firmwares L@Q

Select Repository

(1) Select repository and download latest firmwares.

@ initialize new / change repository and synchronize

Repo path:  https://github.com/nexawvell/fox.git

synchronize existing firmwares repository

< Back Next > Finish

Zrzut ekranu aplikacji FoxMaker

2. Po kliknieciu na przycisk Next aplikacja dokona procesu pobierania najnow-
szego oprogramowania, a wynik jej pracy zostanie zaprezentowany na ko-

lejnym oknie.

® ' Download Latest Firmwares l : (= S
Synchronizing with repository

() Finished.

Local repository has been initialized and updated to head.
You can press 'Finish' button now.

Mext = Finish ] I Cancel

Zrzut ekranu aplikacji FoxMaker

Aktualizacja oprogramowania urzadzen

1.

Aby zainstalowaé najnowsze oprogramowanie na urzadzeniach nalezy klik-
na¢ na menu System i wybraé opcje Upgrade devices.

# ° Upgrade Devices Firmware Wizard (S e S

Select devices

(D) Select devices to upgrade.

Connection settings

(7 Serial Port
(@) Fox NET USB

Refresh port list
1P 192.168.0.200 Port 23

Devices found

a

[¥] 01: Fox OUT (0.8) — 08
[¥] 02: Fox DIMM (0.8) — 08
[¥] 03: Fox TOUCH (0.8) —0.8
[¥] 04: Fox LED (0.8) — 08

[[==]
o
E
v
m

Cancel

Zrzut ekranu aplikacji FoxMaker

2. Nalezy zdefiniowa¢ rodzaj potaczenia komputera z systemem Fox (patrz:

Komunikacja z systemem Fox).

3. Nalezy klikng¢ przycisk Refresh list, aby zaktualizowa¢ liste urzadzen. Po

odswiezeniu listy wszystkie urzadzenia sa wybrane do aktualizacji. Przy kaz-
dym urzadzeniu jest mozliwo$¢ odznaczenia.

4. Nastepnie klikngé przycisk Next w celu rozpoczecia procesu aktualizacji.
5.  Po zakoriczeniu aktualizacji oprogramowania aplikacja otworzy okno z do-

ktadnym podsumowaniem catego procesu.

UWAGA

W celu zaktualizowania oprogramowania na urzqdzeniach nie wymagane jest potqczenie
aplikacji FoxMaker z sieciq zewnetrzng, a jedynie potgczenie lokalne lub potgczenie USB z
modutem Fox NET.

T
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11 | Synchronizacja czasu w systemie

UWAGA

Zegar czasu rzeczywistego zainstalowany w module Fox NET wymaga ustawie-
nia aktualnego czasu i daty. W systemie nie ma mozliwosci ustawienia czasu
i daty recznie. Mozliwe jest zsynchronizowanie czasu komputera z zainstalowa-
ng aplikacja FoxMaker z czasem systemowym Fox.

Synchronizacja

Nalezy klikng¢ na menu System, nastepnie wybrac¢ opcje Synchronize Time.

# ' Fox Synchronize Time Wizard L@g

Time synchronization

Synchronize time on Fox NET device.

Connection settings

() Serial Port
() Fox NET USB

Refresh port list
P 192168.0.200 Port 23

Devices found
00: Fox NET (0.8)

oEEE

< Back Mext > Finish

Zrzut ekranu aplikacji FoxMaker

UWAGA

Czas moze byc¢ synchronizowany wytgcznie na module Fox NET. Jezeli w systemie nie ma
modutu Fox NET uzytkownik nie bedzie miat mozliwosci korzystania z funkcji z grupy Har-
monogramy (Timetable).

T
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12 | Ochrona dostepu do systemu hastem

Zdalny dostep do systemu Fox moze by¢ zabezpieczony hastem. Kontrola dostepu
odbywa sie w module Fox NET i jest ustawiana z poziomu aplikacji FoxMaker.

UWAGA

Dostep do systemu jest zabezpieczany hastem jedynie w przypadku potgczenia TCP/IP. W
przypadku zgubienia hasta, mozliwe jest jego wykasowanie lub ponowne ustawienie po-
przez potgczenie USB z modutem Fox NET.

UWAGA
Potqczenie TCP/IP z systemem Fox nie jest szyfrowane. W celu zapewnienia bezpieczen-
stwa, nalezy tqczy¢ sie z systemem tylko w sieciach zaufanych.

1.  Aby ustawi¢ ochrone systemu hastem nalezy wybrac opcje System > Set
Password Protection.

¥ ° Fox Password Protection Wizard [ — |8 g

Fox Password Protection Wizard

Protect remote access to Fox system with passwoerd,

Connection settings
() Serial Port
() Fox NET USB

Refresh port list
@ Fox NET Ethernet
P 192168.0.98 Port 23

Devices found

[] 00: Fox NET (1.1)

ooEa

T Foih

Zrzut ekranu aplikacji FoxMaker - potgczenie z systemem

2. Nalezy zdefiniowa¢ rodzaj potaczenia komputera z systemem Fox (patrz:
Komunikacja z systemem Fox).

3. Nalezy klikng¢ przycisk Refresh list, aby zaktualizowaé liste urzadzen. Na
liscie musi znajdowac sie modut Fox NET, aby mozna byto kontynuowac.
Nastepnie klikng¢ Next.

# ° Fox Password Protection Wizard LIM

Fox Password Protection Wizard

(@) Password protection will be activated.

[V] Activate password protection

New password: LIITITT

\| Repeat password: assssss

Zrzut ekranu aplikacji FoxMaker - hasto

4.  Nastepnie nalezy dwukrotnie wprowadzi¢ nowe hasto, ktére bedzie hastem
dostepu do systemu. W tym miejscu mozna rowniez wytgczy¢ ustawiong
wczesniej ochrone hastem (wytgczenie opcji Activate password protection).
Po kliknieciu Next aplikacja ustawi w systemie podane hasto dostepu.

~
Fox system password request I&

Password:

[¥] Remember for this session

&

Zrzut ekranu aplikacji FoxMaker - zgdanie hasta

Po ustawieniu hasta system Fox z3da go przy kazdorazowym nawigzywaniu pota-
czenia TCP/IP. W takim przypadku aplikacja FoxMaker wy$wietla monit z prosba
o wprowadzenie hasta (rys.). Opcja zapamietania hasta (Remember for this se-
sion) powoduje, ze FoxMaker automatycznie wysyta do systemu wprowadzone
wczesniej przez uzytkownika hasto i nie wyswietla monitu ponownie. Aplikacja
przestaje pamieta¢ wprowadzone hasto po jej wytaczeniu, po odrzuceniu doste-
pu przez system lub po ponownej zmianie hasta w systemie.

T
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13 | Konfiguracja urzadzenia mobilnego &

UWAGA
Do sterowania systemem Fox z poziomu urzadzer mobilnych stuzy aplikacja
FoxControl. Najnowsza wersje aplikacji mozna pobra¢ ze strony producenta

http://www.nexwell.eu/produkt/fox502-foxcontrol

Definicje
Urzadzenie mobilne Fox Mobile — element projektu okreslajacy konfiguracje

urzadzenia mobilnego (smartfon, tablet itp.), bedacy jednoczesnie projektem dla
aplikacji FoxControl.

Widok Mobile View — zaktadka na urzadzeniu mobilnym zawierajgca wybrane
przez Uzytkownika sterowalne elementy systemu Fox (zbidr elementéw stero-
walnych).

Widok moze w sobie zawiera¢ elementy z danego pomieszczenia (np. Salon,
Kuchnia, Parter itp.), elementy danego typu (np. Oswietlenie, Rolety, Ogrzewanie
itp.) lub inne.

lkonka /con — ikonka symbolizujgca widok tworzony przez Uzytkownika (Salon,
Kuchnia, Oswietlenie, Rolety itp.)

Grupy ikon:

3 Black & White

3 Colourful

W kazdej grupie znajduja sie takie same pod wzgledem zastosowania ikony, réz-
nigce sie jedynie grafika.

lkony wybrane dla Widokéw uktadaja sie w Widok gtéwny aplikacji FoxControl,
z ktérego mozna poruszac sie pomiedzy widokami przez przeciggniecie palcem
w lewo lub prawo lub klikniecie w ikone widoku.

Sterowalne elementy systemu Fox — zasoby systemu Fox, ktérymi mozna stero-

wac za pomocg urzadzenia mobilnego.

Dodawanie urzgdzenia mobilnego !

1.  Aby doda¢ urzadzenie mobilne nalezy w stworzonym projekcie nacisna¢
prawym przyciskiem myszy na Mobiles i wybrac z listy New Mobile.

2. W oknie dodawania urzadzenia mobilego Fox Mobile nalezny poda¢ Name
- nazwe urzadzenia (np. Telefon Taty, Tablet Ewy itp.) oraz wybra¢ Type, czy-
li system operacyjny, jakim postuguje sie urzadzenie mobilne (np. Google
Android, Apple i0S), nastepnie Finish.

B

® " New Fox Mobile

Fox Mobile
Create a Fox Mobile,

Marne: Mew Mobile

Type: Google Android =

Finish ] | Cancel

Zrzut ekranu aplikacji FoxMaker - dodawanie urzqdzenia mobilnego

UWAGA
Aplikacja FoxControl dostepna jest na urzadzenia mobilne z systemem Google
Android. Aplikacja na urzadzenia z systemem Apple iOS w przygotowaniu.

Edycja urzadzenia mobilnego

Zmiana nazwy — aby zmieni¢ nazwe nalezy nacisngé¢ prawym przyciskiem myszy
na urzadzenie mobilne i wybrac z listy Rename.

Usuwanie — aby usung¢ urzadzenie nalezy nacisna¢ prawym przyciskiem myszy
na urzadzenie mobilne i wybrac z listy Delete.

Dodawanie widoku do urzadzenia mobilnego ]

1.  Aby dodac¢ widok dla urzadzerr mobilnych nalezy wybrac opcje New Mobile
View z menu File lub nacisng¢ prawym przyciskiem myszy w sekcji Project
Navigator i wybraé z listy New Mobile Viev.

2. W oknie dodawania widoku nalezy poda¢ Name - nazwe widoku oraz wy-
braé Ikonke symbolizujacg widok na urzadzeniu mobilnym, nastepnie Finish.

-
# . New Fox Mobile View l_lglél

Fox Mobile View

Create a Fox Mobile View.

Mame: New Mobile View

[] Read-only view

Finish I | Cancel

Zrzut ekranu aplikacji FoxMaker - dodawanie widoku

]

B Seticon

Icons gallery

(@) Choose an icon for this view.

Currently set:

Gallery

Colourful h

Q| |A| ][] pe
o=| 4] ]3] [

%
i
=

o

Zrzut ekranu aplikacji FoxMaker - dodawanie widoku - wybér ikony
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Edycja widoku

Zmiana nazwy widoku — aby zmieni¢ nazwe widoku nalezy nacisng¢ prawym
przyciskiem myszy na widok i wybrac z listy Rename.

Usuwanie widoku z urzadzenia mobilnego — aby usung¢ widok z urzadzenia mo-
bilnego nalezy nacisnagé prawym przyciskiem myszy na widok i wybraé z listy De-
lete. Mozna usuwac kilka widokdw naraz. Nalezy zaznaczy¢ widoki do usuniecia
klikajac myszka+Ctrl, nastepnie nacisng¢ prawym przyciskiem myszy na jakikol-
wiek zaznaczony widok i wybrac z listy Delete.

Usuwanie widoku z urzadzenia mobilnego — aby usung¢ widok z urzadzenia mo-
bilnego nalezy nacisng¢ prawym przyciskiem

Dodawanie elementéw sterowalnych do widoku <

Dodawanie elementéw do widoku polega na przecigganiu myszka wybranych ele-
mentéw sterowalnych do konkretnego widoku. (Obowigzuje tutaj ta sama zasada
dziatania, jak w przypadku dodawania zasobow do grupy.)

UWAGA

Elementy sterowalne, ktére mozna dodac do widokéw majq ikonke G‘ .

Zasoby oznaczone ikonkq '@' nie posiadajq mozliwosci sterowania poprzez aplikacje
FoxControl i nie mozna ich doda¢ do widoku.

UWAGA
Elementy sterowalne w widoku mogq pochodzic z roznych urzqdzeri. Kazdy element stero-

walny moze sie powtarzac¢ w wielu widokach.

2] Foxhaker e e e e B
File Edit Systemn Project Program
[7 Project Navigator &2 | SR |
4 [ Dom

a [=5] Devices

» @ Fox DIMM: 02 — Salon
3 ET'l,i— Fox LED: 04 — Ledy
. =% Fox MET: 00 — Fox MET
4 @ Fox OUT: 01 — Sypialnia
B3
B4
Czujnik A
Czujnik B
Roleta A ~__
RoletaB
Swiatto A T
Swiatto B
- (W] Fox TOUCH: 03 — Sypialnia
: 88 Clusters
> ﬁﬂ Functions
a [ Mobiles
- B Dem
a [ Telefon Taty
4 | Sypialnia
< Czujnik A
< FRoleta A
¢ Roleta B
<& Swiatlo A
& Swiatlo B

OO0 O

Zrzut ekranu aplikacji FoxMaker - dodawanie elementu do widoku Sypialnia

Usuwanie elementu sterowalnego z widoku — aby usuna¢ element z widoku
nalezy nacisng¢ prawym przyciskiem myszy na element i wybra¢ z listy Delete.
Mozna usuwacé kilka elementéw jednoczesnie. Nalezy zaznaczy¢ elementy do
usuniecia klikajgc myszka+Ctrl, nastepnie nacisng¢ prawym przyciskiem myszy na
jakikolwiek zaznaczony element i wybra¢ z listy Delete.

Eksportowanie projektu dla aplikacji FoxControl

1. Aby wygenerowaé projekt dla aplikacji FoxControl nalezy klikngé¢ na wy-
brane urzadzenie mobilne (w oknie Project Nawigator moze by¢ wiecej niz
jedno urzadzenie), a nastepnie prawym przyciskiem myszy wejs¢ w menu
i wybra¢ opcje Export for mobile device. Pojawi sie nastepnie okno Select
output directory - wybor miejsca zapisania projektu.

Select output directory @

B Pulpit

> |- Biblioteki

> Grupa domowa
> | B user

> 1M Komputer

- €l Siec

Folder: —

Utwérz nowy folder I [ 0K ] [ Anuluj |

Zrzut ekranu aplikacji FoxMaker
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